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NOVINKY 


Přenosný přehrávač souborů MP3, digitální 4 
fotoaparát od Canonu, 100 volně použitelných 
fotografií na CD-ROM, tiskárna od Xeroxu. 
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Co nového ve Windows 2000? 6 
Pro koho bude nový operační systém přínosem? 








Cesta časem do roku 1900 31 
Vydejte se proti proudu času až k začátku dvacátého 
století. Váš počítač vám to umožní. 





Microsoft Works 2000 32 
Nová verze „odlehčeného“ kancelářského balíku od 
Microsoftu. 














Co dokáže počítač 8 
Jak vybavit počítač pro různé oblasti využití a kolik 
vás to bude stát. 





Zajímavé internetové adresy 34 
Adresy, na které jste nás upozornili, a na pomoc 
studentům. 





Age of Empires 36 
Zajímavá strategická hra ze starověku. 





MS Flight Simulator 98 37 


Jste-li příznivci létání, možná vás potěší tento 
simulátor (a můžete jej i vyhrát). 





Křížovka o ceny 38 
Ve hře je grafický program Paint Shop Pro 6, ale 
tentokrát vyhrávají všichni... 


Filmové efekty a triky 39 
Filmaři stále více využívají počítačů pro vytváření 
různých efektů. Nahlédněte s námi do jejich 
kuchyně. 
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EDITORIAL 


Vážení čtenáři, 


výzvou Buďte všeho schopni na obálce tohoto čísla rozhodně nechceme 
nikoho nabádat k užívání ostrých loktů, ke IŽím, k pomluvám, k tunelování, 
k vysoké politice ani k jiným nepravostem. Chceme naznačit, že správně 
vybavený a správně využitý počítač je šikovným pomocníkem a vhodným 
nástrojem jak pro práci, tak pro různé mimopracovní činnosti. Poradíme 
vám, jak svůj počítač vybavit pro různé oblasti využití. Dozvíte se také, 
kolik vás takové vybavení bude stát. 
Pokračujeme v sérii článků o dovednostech, které byste měli mít, bude- 
te-li chtít získat „řidičské oprávnění“ na počítač — certifikát ECDL. Navíc zahajujeme nový miniseriál 
o využití kreslicího programu Zoner Callisto, jehož zkušební verze (funguje 120 dní od instalace) je umís- 
těna na našem CD-ROM, který na přelomu roku dostali všichni naši předplatitelé. Ostatní čtenáři si jej 
mohou ještě teď objednat na dobírku, nebo koupit v naší prodejně v Praze. 
Do příštího čísla připravujeme kromě jiného i test levných inkoustových tiskáren. 

Ivan Heisler, šéfredaktor 








JAK NA TO 


Práce s textovým editorem I 15 
Pokračování senálu o přípravách na testy ECDL. 





Obrázky se pohybují s Microsoft GIF Animatorem 17 
Zkuste si vytvořit animovaný obrázek. 





Tvoříme s programem Paint Shop Pro, díl 2 19 
Další pokračování senálu o práci s programem Paint 
Shop Pro 6.0. 





Funkce v 602 Tab 21 
Jak použít vestavěné funkce ve vzorcích v 602Tab. 





Vytváříme stránku WWW, díl 3 23 
Oživte své WWW stránky obrázkem! Dnes se dozvíte, 
jak na to. 





Co je co v Zoner Callistu 25 
První díl seriálu o práci s kreslicím programem Zoner 
Callisto 3.0. 





Baltík - vylepšení programu 27 
Nastavení rychlosti čarování, dočasné skrytí Baltíka. 





Monitor 29 
Co se skrývá pod slovem monitor? 





Tapeta 30 
Vložte obrázek na pracovní plochu a nastavte barvu 
pracovní plochy. 


LISTÁRNA 


[CHL M 
Odpovědi na dopisy čtenářů. © Akademie | 40 


























www.magicware.cz 


MAGICWARE s.r.o., tel: 02 / 210 82 603, 22 22 17 74 
fax: 02 / 210 82 301, e-mail: hotline©magicware.cz 
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Bližší informace 

o MP3 přehrávačích 

a o MP3 souborech nalez- 
nete například v čísle 22/ 
99 na str. 38 (článek 

10 hodin hudby na CD dis- 
ku, rubrika 21. stoleti). 

Na PPK CD 1/2000 na- 
leznete v adresáři ostat- 
ní/mp3 dvaadvacet hu- 
debních souborů 

MP3 k volnému použití. 
Toto CD časopisu Počítač 
pro každého získali všich- 
ni předplatitelé zdarma. 
Ostatní si ho mohou ob- 
jednat za 138 Kč (plus 

60 Kč poštovné a balné) 
na adrese: 

Vogel Publishing, 

P. O. Box 77, Praha 86. 
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Sony Music Clip 


Přenosný přehrávač 
souborů MP3 


Na výstavě Comdex (která se ko- 
nala v listopadu v americkém Las 
Vegas) představila firma Sony pře- 
nosný MP3 přebrávač ve tvaru 
tužky. MP3 přehrávač je zařízení, 
které je funkčně podobné klasic- 
kému walkmanu. V MP3 přehrá- 
vači se však nepřehrává hudba 
z magnetofonové kazety, ale hu- 
dební soubory MP3 (soubory mají 
příponu MP3). Tyto hudební sou- 
bory lze snadno překopírovat 


SONY MUSIC CLIP 





PowerShot S20 


Digitální fotoaparát 
od Canonu 


Firma Canon představila novinku 
ve své řadě digitálních fotoapará- 
tů. Jde o PowerShot S20, který je 
schopen pořizovat fotografie 
o maximálním rozlišení 2048 x 
1536 pixelů (lze nastavit i roz- 
lišení 1024 x 768 nebo 640 x 480 
pixelů). Fotoaparát obsahuje séri- 


ové rozhraní i USB port. Přístro- 


z počítače do paměti přehrávače 
MP3. 

Sony Music Clip je vybaven pa- 
mětí o kapacitě 64 MB. Do tako- 
vé paměti se vejde zhruba 15 až 
20 vysoce kvalitních písniček ve 
formátu MP3. Kromě souborů 
MP3 lze v tomto zařízení přehrá- 
vat i soubory ve formátu ATRAC3. 
Sony Music Clip Izek počítači nebo 
notebooku připojit pomocí USB 
rozhraní. 

Vzhledově vypadá Music Clip 
jako tlustší tužka, má stříbrnou bar- 
vu a rozměry 12 x 2,3 x 2,2 cm. 
Obsahuje dokonce i malý displej, 
na kterém se zobrazují různé infor- 
mace. Přehrávač je napájen jednou 
baterií typu AA a vydrží pracovat 
až dvě hodiny. Sony Music Clip se 
zatím prodává pouze v USA, a to 
za cenu okolo 300 dolarů. 

www.sony.com 


jem lze fotografovat již ze vzdále- 
nosti 12 centimetrů. Hledáček je 
nejen optický, ale lze také využí- 
vat (pro fotografování či přehrá- 
vání snímků) barevný LCD panel 
(o velikosti 1,8 palce). Pro uklá- 
dání vyfotografovaných obrázků se 
používá tzv. karta CompactFlash. 
Obrázky se na tuto kartu ukládají 
ve formátu JPEG (obrázky mají 
příponu JPG). Při fotografování lze 
nastavit čtyři různé režimy, které 
zlepší výslednou kvalitu fotogra- 
fie (jde o tyto čtyři režimy: denní 
světlo, pod mrakem, žárovky 
a zářivky). 

Fotoaparát má rozměry 105,4 x 
69,4 x 33,8 mm a hmotnost 
270 gramů. Kromě softwarového 
vybavení se k přístroji dodává 
i rozsáhlé příslušenství: USB ka- 





Literatura v elektronické podobě 
Blíží se konec 

papírových knih? 

Na internetové adrese www.nek- 
nihy.cz byl zahájen prodej elek- 





tronické literatury - „neknih“. Mů- 
žete si zde objednat například 
román, který si po zaplacení stáh- 
nete ve formě souboru. Tento ro- 
mán si pak přečtete na obrazovce 
monitoru. 

V nabídce jsou elektronické 
publikace nejrůznějších žánrů - 
poezie, povídky, pohádky, romá- 
ny, sci-fi a fantasy literatura, díla 
o drogách i sexualitě. Neknihy lze 
zakoupit pro sebe nebo nechat 
poslat jako dárek. Ke čtenářům se 
díla dostanou ve formě přílohy 
elektronické pošty. 

www.nekniby.cz 
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bel a sériový kabel (pro připojení 
k počítači), videokabel pro připo- 
jeník videorekordéru, akumulátor 
s nabíječkou a karta typu Com- 
pactFlash o kapacitě 16 MB. 
Přístroj bude dostupný na pře- 
lomu dubna a května tohoto roku. 
Cena fotoaparátu PowerShot 
520 zatím není známa. 
www.canon.cz, 
www.canon.com 


POWERSHOT S20 


Fotografie k volnému použití 


100 volné použitelných 
fotografii na CD-ROM 


Firma CD-FOTO BLER, spol. s r. 0., 
uvedla na trh CD-ROM disk se 
stovkou fotografií. Najdete zde 
deset fotografií Prahy, symboly jed- 
né ruky, exotickou přírodu a další 
snímky celkem od deseti autorů. 
Všechny tyto obrázky můžete vol- 
ně používat za předpokla- 
du, že uvedete jméno au- 
tora. Katalog všech obrázků 
najdete na vnitřní straně 
obálky CD-ROM disku. 
U každého obrázku je 
i jméno souboru, ve kte- 
rém je obrázek uložen. 
Obrázky jsou uloženy ve 
formátu Kodak Photo CD 
(soubory s příponou PCD). 





Aktuality ze světa počítačů INN: BV SV 4 


Majitele MS Office jistě 
potěší, že tyto obrázky 
mohou vložit do svých 
dokumentů, ale zkrátka 
nepřijdou ani majitelé 
programu CorelDRAW, 
Photoshop a dalších. 
Cena CD-ROM disku 
je 680 Kč včetně DPH. 
www.bler.cz 





Xerox DocuPrint C15 


Pomocník do kanceláře 
1 do domácnosti 


WP 


Firma Xerox rozšířila svou 
řadu inkoustových tiská- © 
ren o nový model Docu- i 
Print C15. Tato inkousto- 
vá tiskárna je vhodná jak 
pro domácí, tak i pro 
kancelářské využití. Tisk- 
nout lze černobíle i ba- 
revně. Maximální rychlost tisku je 
10 stran za minutu při černobílém 
tisku a 6 stran za minutu při tis- 
ku barevném. Maximální rozlišení 
je 1200 x 1200 dpi (bodů na pa- 
lec). Tiskárna je vybavena pamětí 
o kapacitě 2 MB. 

Tisknout Ize na papíry o různé 
velikosti (A4, A5, B5, C5 a D9), 
obálky, štítky a na průhledné fó- 
lie. Vstupní podavač pojme až 
150 listů papíru a výstupní poda- 





vač až 60 listů papíru. Tiskárna se 
k počítači připojuje přes paralelní 
port a lze ji také připojit do počí- 
tačové sítě (tuto tiskárnu pak mo- 
hou využívat všechny 
počítače připojené do 
sítě). Cena tiskárny je 
9748 Kč včetně DPH. 
www.Xxerox.CZ, 
www.xerox.com 


XEROX DOCUPRINT C15 
-> „——- 

barevná inkoustová tiskárna 

Výrobce: Xerox. 

Rychlost černobílého tisku: 

10 stran za minutu. 

Rychlost barevného tisku: 

6 stran za minutu. 

Rozlišení: 

až 1200 x 1200 bodů na palec. 

Rozhraní: paralelní port. 

Cena včetně DPH: 9748 Kč. 
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» ve Windows 






2000? 


Výrobce: Microsoft. 


Distributor: Microsoft. 
Datum vydání: 17. 2. 2000. 
Kontakt: www.microsoft.cz. 











Konečně systém, který je 
bezpečný a stabilní a na 
němž se dají hrát hry. Vyža- 
duje však velký pevný disk 
a hodně operační paměti. 

| tak by se dala popsat 
nová Windows 2000. 
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První kroky 


Už letmým pohledem na struktu- 
ru adresářů můžete poznat, že 
Windows 2000 mají daleko blíže 
k Windows NT než k Windows 
9x. Takže hurá na instalaci nových 
„entéček“. Průběh instalace je na- 
prosto bez problémů a systém 
našel všechna zařízení včetně nej- 
novější grafické, zvukové a síťové 
karty bez našeho přičinění. Tedy 
skoro všechna, kromě ovladače 
pro grafický akcelerátor Voodoo 
2, ale o tom se později ještě zmí- 
níme. Plná instalace zabírá na pev- 
ném disku 576 MB, a to je zatra- 
ceně hodně. 


Uživatelské prostředí 


Uživatelské prostředí se na první 
pohled nijak zásadně neliší. Ne- 
berete-li za změnu přednastavenou 
barvu pozadí, která je teď místo 
zelené modrá, a tři základní iko- 
ny — počítač, síť a koš jsou o tro- 
chu... jiné. Změn nebyly ušetřeny 
ani názvy, takže například staré 
Network Neighborhood se teď jme- 
nuje My Network Places. Ale je to 
logické, protože je tady vše 
S příponou „My“, My Computer, 
My Documenis, My Pictures, tak 
proč nei My Network Place? Sami 
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V polovině února vyjdou Windows 2000. Je to důvod k radosti uživatele? 
Máme k dispozici anglickou verzi a podělíme se s vámi o první dojmy. 


" 
z So u hh 
m 
' 


L Š 


=, Fy ey nb = 





Explorer (průzkumník) je stejný jako u Windows 95 |98. 


jsme hodně zvědaví, jak to bude 
v české verzi. 

Ve Windows 2000 je až zará- 
žející, jakého množství malých 
vylepšení uživatelské prostředí 
doznalo. Příkladem, řekli byste 
možná prkotina, je přístup na 
všechna přenosná média. Klikne- 
te-li totiž třeba na disketovou me- 
chaniku, ve které není disketa, 
nevyskočí na vás chybové hláše- 
ní, ale objeví se okno s příjemným 
oznámením — vložte disketu. 
A když ji tam vložíte, automatic- 
ky se disketa otevře. Konečně 
k nám, uživatelům, přistupuje 
operační systém jako k zákaz- 
níkovi — slušně a s ochotou po- 
moci. 


Některé novinky ve vzhledu a ovládání 


Další z řady vylepšení je hlídání intenzity použití jednotlivých položek ve Start Menu 

a jejich postupné schovávání. Co tím přesně myslíme? Nebudete například přistupovat 
k Wordu právě přes Start Menu, ale umístíte si ikonu zástupce na pracovní plochu. 
Jestliže pak Word ze Start Menu asi tak čtrnáct dnů nespustíte, ale budete ho spouštět 
prostřednictvím zástupce na ploše, položka programu Word v nabídce Start se schová, 
abyste se tak neztráceli v množství zástupců. Stejně tak systém hlídá i frekvenci použí- 
vání položek v adresáři Favorites (Oblíbené). Komu by „schovávání“ nepoužívaných po- 
ložek připadalo nepraktické, může je bez problémů vypnout. Vylepšeno po uživatelské 
stránce je i odinstalování programů. Už tu není pouze výpis instalovaných programů, 
ale i frekvence jejich využívání a hlavně údaj, kolik místa zabírají na disku. 





Bezpečnost a stabilita 


Jak už jsme trochu nakousli, Win- 
dows 2000 vycházejí z jádra Win- 
dows NT, po němž zdědila stabili- 
tu a bezpečnost. S rozmachem 
počítačových her a multimédií ale 
byla do „profesionálního“ systému 
vestavěna multimediální podpo- 
ra (API DirectX, a to hned 
v nejnovější verzi 7.0) plus další 
uživatelský příjemné věci z Win- 
dows 95198, jako je podpora zaří- 
zení Plug and Play, a konečně 
uživatelské prostředí je založe- 
no na Internet Exploreru, verzi 5.0. 
Microsoft dal dohromady to 
nejlepší, co doposud vývinul. Sta- 
bilita spolu s vynikající multime- 
diální platformou DirectX a nejno- 
vějším Explorerem tvoří opravdu 
nový systém. A ne pouze výlep- 
šení stávajícího, jak tomu bylo 
u přechodu z Windows 95 na 
Windows 98. 

Konečně systém, který je bez- 
pečný, stabilní a na němž se dají 
hrát hry. I tak by se tedy dala po- 
psat nová Windows 2000. Stabilita 
Windows je při běžné práci skvě- 
lá. Za celou dobu testování nám 
tento systém nehavaroval. Jediné, 
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Systém nápovědy je u Windows 2000 zase 


co nám občas „zatuhlo“, byly síťo- 
vé přístupy ve chvíli, kdy byl vý- 
padek na serveru apod. Stačilo 
však zastavit příslušný proces 
a samotný systém jel bez zaváhá- 
ní dál. Aby také ne! Microsoft udě- 
lal pro stabilitu hodně a rozhodl 
se pro drastický krok v podobě 
použití jenom těch ovladačů, kte- 
ré jsou schváleny jeho laboratoře- 
mi (WHOL). Více než polovinu 
případů havárií starších verzí Win- 
dows prý mají na svědomí ovla- 
dače používající nedokumentova- 
né příkazy. Těžko říct, co je na tom 
pravdy, ale jedno je jisté. 
S ovladači bude peklo. Proč? Co 
Microsoft neuzná za vhodné, to 
nebude. Samozřejmě lze nahrát 
i ovladače nedokumentované 
a neschválené, ale pak nikdo za 
bezproblémový chod Windows 
neručí. A nemusíme chodit moc 
daleko. Ani finální verze Windows 


2000 nepodporuje například nej- 
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o krok blíže k uživateli. 


WP DAB 


rozšířenější grafické akcelerátory 
Voodoo 1 ani 2! Právě kvůli ovla- 
dačům se Windows 2000, která 
jsou hotova už teď, dostanou 
k prvním skutečným uživatelům 
až v druhé polovině února. Micro- 
soft tak poskytl všem výrobcům 
hardwaru dostatek času pro výro- 
bu a pro následné schválení ovla- 
dačů. 


A konečně 
nějaký důvod, ne? 


Určitě teď čekáte odpověď na otáz- 
ku, zda se máte začít připravovat 
na přechod ze starších verzí Win- 
dows na ta nová. To bohužel ne- 
můžeme rozhodnout za vás, ale 
stačí, abyste si položili otázku — 
potřebujete bezpečný a stabilní 
systém a jste ochotni překousnout 
větší hardwarové nároky? Nemá- 
te-li totiž alespoň trochu rychlejší 
Pentium a 64 MB paměti, raději 








Upgrade stávajícího 
operačního systému 


Jak se Windows 2000 budou chovat při nahrazení star- 
ších Windows? Až doposud bylo vždy vhodnější při- 
stoupit k čisté instalaci. Microsoft ale u Windows 

2000 slibuje maximální péči věnovanou pro přechod ze 
starších operačních systémů, a to jak z Windows NT 
4.0, tak z Windows 95198. U programů určených pro 
Windows 95198, které s Windows 2000 nepracují ko- 
rektně, bude zaveden tzv. systém migrační DLL, kdy 
stačí jenom stáhnout příslušné knihovny a program 
bude dál pracovat pod Windows 2000. Jak to ale 
všechno potom bude ve skutečnosti, ještě uvidíme. 


Ovladače 


Windows 2000 požadují kompletně všechny ovladače 
nové! Problém, který se u Windows NT 4.0 vyřešil až 
po několika letech (kdy konečně na všechen, i hodně 
starý hardware byly ovladače alespoň v beta verzi), se 
u Windows 2000 vrací a šílenství okolo shánění ovla- 
dačů starších SCSI adaptérů apod. vypukne znovu. Co 
k tomu vývojáře v Microsoft vedlo, je jasné — požado- 
vaná stabilita systému. Raději se u staršího hardwaru 
před instalací ujistěte, zda jej Windows 2000 podporují. 
Informace najdete např. na internetové adrese http:// 
www.microsoft.com/hci/. Můžete se totiž dostat do sle- 
pé (nefunkční) uličky. 
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nad touto otázkou ani nepřemýš- 


lejte. Samotný spuštěný systém se 
všemi procesy nezbytnými pro 
chod totiž zabírá něco málo přes 
50 MB paměti, takže berte těch 
64 MB jako opravdové minimum. 
Je pravda, že jsme systém testova- 
li na počítači, který je připojen 
k síti, takže při domácím použití 
by se paměťové nároky mohly 
o něco snížit, ale nečekejte zázra- 
ky. Paměť Windows 2000 prostě 
potřebují. Za to vám však nabíd- 
nou bezpečnou a stabilní práci 
a komfortní uživatelské rozhraní. 
Takže, jaká je odpověď? Ano, nebo 





ne? 
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Pracovní plocha. Na první pohled také žádné výrazné změny. 


Jam Herodes 


Počítač pro každého 2/00 [W 








počítač 


Co ďokaze 





Co dokáže počítač 


Co dokáže počítač 


Počítač je zařízení, které můžeme využít v různých oblastech, k různým účelům 
a různým způsobem. V tomto článku se vám pokusíme podat téměř vyčerpávající 


přehled o tom, k čemu všemu lze osobní počítač využít. 


rvní počítače se používaly 

téměř výhradně k vědec- 

kým a výzkumným účelům. 
Poté přišlo jejich využití v armádě 
a ve velkých firmách. Dnes se po- 
čítače dostaly až k nám — obyčej- 
ným uživatelům. Na osobním po- 
čítači si dnes můžete vyzkoušet 
téměř cokoliv (kreslení a úpravu 
obrázků, hraní her, práci s hudbou, 
přehrávání a úpravu videa, práci 
s internetem apod.). Pokud byste 
chtěli plně využít všech těchto 
možností, museli byste mít všestran- 
ný a dosti výkonný počítač, který 
by však vyšel poměrně draho. Vět- 


šinu Z nás však stejně zajímá více 
ta či ona oblast, a proto svému 
zájmu v určité oblasti můžete pod- 
řídit i výběr osobního počítače 
včetně doplňovacích komponent 
a zařízení. Samozřejmě to nezna- 
mená, že na počítači určeném pře- 
devším pro hry nemůžete pracovat 
s grafikou, s videem nebo s hud- 
bou. Pro maximální využití počíta- 
če k tvorbě počítačové grafiky však 
potřebujete například skener nebo 
tablet a tato zařízení byste u po- 
čítače na hry (obsahujícího přede- 
vším jiná zařízení — joystick, joy- 
pad, volant...) asi těžko hledali. 





Monitor 


Počítač 


Příslušenství 





Fotolaboratoř a grafika 


17 palců, 1280 x 1024 bodů 


9000 — 20 000 Kč 


Pentium II 300 MEz, 
operační paměť 64 MB, 
pevný disk 4 GB 


15 000 — 20 000 Kč 





19 palců, 1600 x 1280 bodů 


14.000 - 25 000 Kč 


Pentium || 400 MHz, 
operační paměť 128 MB, 
pevný disk 10 GB 


20 000 — 25 000 Kč 


digitální fotoaparát (10 000 — 40 000 Kč) 
skener (3000 — 30 000 Kč) 

mechanika CD-RW (6000 — 20 000 Kč) 
fotorealistická tiskárna (10 000 — 25 000 Kč) 
tablet (1000 — 10 000 Kč) 





Počítač na hry 


15 palců, 1024 x 768 bodů 


6000 — 12 000 Kč 


Pentium II 300 MEz, 
operační paměť 64 MB, 
pevný disk 4 GB 


15 000 — 18 000 Kč 





17 palců, 1280 x 1024 bodů 


9000 — 20 000 Kč 


Pentium II 450 MEz, 
operační paměť 64 MB, 
pevný disk 8 GB 


18 000 — 22 000 Kč 


grafická 3D karta 16 MB (2500 — 6000 Kč) 
[grafická 3D karta 32 MB (4000 — 10 000 Kč)| 
zvuková karta (400 — 7000 Kč) 

reproduktory (400 — 5000 Kč) 

sluchátka (100 — 3000 Kč) 





Počítač do kanceláře 


15 palců, 1024 x 768 bodů 


6000 — 12 000 Kč 


Intel Celeron 366 MHz, 
operační paměť 32 MB, 
pevný disk 4 GB 


12 000 — 16 000 Kč 





LCD monitor, 15 palců 


40 000 — 50 000 Kč 


Intel Celeron 400 MHz, 
operační paměť 64 MB, 
pevný disk 6 GB 


15 000 - 20 000 Kč 


inkoustová tiskárna (2000 — 10 000 Kč) 
laserová tiskárna (5000 — 20 000 Kč) 
ergonomická klávesnice (600 — 1500 Kč) 
ergonomická myš (600 — 2500 Kč) 
podložka pod zápěstí (200 — 500 Kč) 
stojan na list papíru (400 — 1500 Kč) 





Filmové studio na počítači 


17 palců, 1280 x 1024 bodů 


9000 — 20 000 Kč 


Pentium II 350 MEz, 
operační paměť 64 MB, 
pevný disk 8 GB 


20 000 — 25 000 Kč 





19 palců, 1600 x 1280 bodů 


14.000 — 25 000 Kč 


Pentium || 450 MHz, 
operační paměť 128 MB, 
pevný disk 12 GB 


30 000 — 35 000 Kč 


digitální videokamera (40 000 — 100 000 Kč) 
videokarta (10 000 — 30 000 Kč) 
grafická karta s TV výstupem (6000 — 10 000 Kč) 





Hudba na počítači 


15 palců, 1024 x 768 bodů 


6000 — 12 000 Kč 


Pentium II 350 MEz, 
operační paměť 64 MB, 
pevný disk 6 GB 


20 000 — 25 000 Kč 





15 palců, 1280 x 1024 bodů 


7000 — 12 000 Kč 


Pentium || 450 MHz, 
operační paměť 128 MB, 
pevný disk 10 GB 


30 000 — 35 000 Kč 


zvuková karta (400 — 7000 Kč) 
reproduktory (400 — 5000 Kč) 
sluchátka (100 — 3000 Kč) 

mikrofon (100 — 1500 Kč) 

mechanika CD-ROM (1500 — 3000 Kč) 
MIDI klávesnice (3000 — 15 000 Kč) 








Počítač na internet 


15 palců, 1024 x 768 bodů 


6000 — 12 000 Kč 


Intel Celeron 366 MHz, 
operační paměť 32 MB, 
pevný disk 4 GB 


12 000 — 16 000 Kč 








15 palců, 1280 x 1024 bodů 





7000 — 12 000 Kč 





Intel Celeron 400 MHz, 
operační paměť 64 MB, 
pevný disk 6 GB 





15 000 - 20 000 Kč 





modem, faxmodem (2000 — 8000 Kč) 
internetová kamerka (4000 — 8000 Kč) 
zvuková karta (400 — 7000 Kč) 
reproduktory (400 — 5000 Kč) 
mikrofon (100 — 1500 Kč) 








Legenda k tabulce 





Počítač pro každého 2/00 


© minimální konfigurace 


optimální konfigurace 


(Ceny jsou orientační včetně DPH.) 


Co dokáže počítač MAGAZÍN 


Fotolaboratoř a grafika 


(digitální fotografie, skenování, kreslení a úprava obrázků) 


Fotolaboratoř a grafika je první skupinou, ve které se osobní počítač může stát vaším 
pomocníkem. Do této oblasti patří tvorba grafiky (obrázků) na počítači, skenování obrázků a jejich 
úprava, fotografování digitálním fotoaparátem a následné úpravy fotografií v počítači. 
Kromě vlastního počítače budete potřebovat také kvalitní monitor s velkou úhlopříčkou a 
s dobrým rozlišením. Dále kvalitní myš (na té byste neměli šetřit), tablet (zařízení sloužící ke 


kreslení grafiky), skener a digitální fotoaparát. Doporučené parametry těchto zařízení a = 
a doporučené parametry počítače jsou uvedeny níže. 














Digitální fotoaparát 
Fotografie pořízené digitálním fotoapa- 
rátem jsou v digitální formě (uloží se 
jako soubor — například foto.jpg). Pro- 
to lze takovou digitální fotografii snad- 
no přehrát z fotoaparátu do počítače, 
kde ji můžete dále upravovat. Ceny di- 
gitálních fotoaparátů se pohybují při- 
bližně od 10 000 do 40 000 i více Kč 
včetně DPH. 
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Skener 


Pro snímání obrázkových předloh je ideální 
klasický plošný skener. Vhodný je i speciální 
nástavec pro skenování diapozitivů nebo spe- 
ciální skener pouze pro diapozitivy, který však 
bývá dosti drahý. Test levných skenerů jste 
mohli nalézt v čísle 19/99 na straně 8. Tento 
test byl zaměřen na levnější skenery (zhruba 
do 6000 Kč včetně DPH). Pro kvalitnější ske- 
nování je však třeba skenerů „vyšší třídy“ (je- 
jich ceny se pohybují od 10000 do 
30 000 i více Kč). 


Počítač 


Minimální konfigurace: procesor Pentium || 
o taktu 300 MHz, operační paměť o kapacitě 
64 MB, pevný disk o kapacitě 4 GB. Takový 
počítač vyjde zhruba na 15 000 až 20 000 Kč 
včetně DPH. 

Optimální konfigurace: procesor Pentium 
Io taktu 400 MHz, operační paměť o kapacitě 
128 MB, pevný disk o kapacitě 10 GB. Takový 
počítač vyjde zhruba na 20 000 až 25 000 Kč 
včetně DPH. 





Fotorealistická tiskárna 


Pokud hodláte často využívat digitální fotoa- 
parát a rozhodnete se nějakou pěknou foto- 
grafii dostat na papír, budete potřebovat tzv. 
fotorealistickou tiskárnu. Taková tiskárna je 
určena speciálně pro tisk fotografií (jde větší- 
nou o inkoustovou nebo termosublimační tis- 
kárnu). Ceny kvalitních tiskáren pro tisk foto- 
grafii se pohybují od 10 000 do 25 000 Kč 
včetně DPH. Pro občasný tisk však lze vysta- 
obsahuje tzv. „fotokazetu“ (tj. speciální kazetu 
s inkoustem pro tisk fotografií). 
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Ceny počítačů 

Orientační ceny doporučených počítačů 
zahrnují počítač včetně skříně a základ- 
ní desky, ale bez monitoru, myši, klá- 
vesnice a programového vybavení. 








Z 





Tablet 


Pro malování, retušování a úpravy naskeno- 
vaných a vyfotografovaných obrázků je vhod- 
né zařízení zvané tablet. Jde 
o malou tabulku, na kterou může- 
te pomocí speciálního pera kreslit. 
Tato kresba je přenášena do počí- 
tače a ukládána v digitální podobě. 
Nejlevnější tablet lze sehnat již od 
1000 Kč včetně DPH. Pro nároč- 
nější práci jsou samozřejmě potře- 


vivyz 





jsou mnohem vyšší — i několik de- 
sítek tisíc). 


Monitor 


Pro tento účel je vhodný monitor s tzv. USB : 
rozbočovačem, který je zabudován pří- 
mo v monitoru (většinou na zadní stra- 
ně). Tento USB rozbočovač obsahuje ně- 
kolik konektorů, ke kterým lze připojit 
zařízení s USB rozhraním (například 
skener, digitální fotoaparát, tablet, klá- 
vesnici, myš, tiskárnu atd.). 

Minimální konfigurace monitoru: dél- 
ka úhlopříčky 17 palců, rozlišení 1280 x 
1024 bodů, ceny 17palcových monitorů 
se pohybují od 9000 do 20 000 i více Kč 
včetně DPH. 

Optimální konfigurace monitoru: délka úhlopříčky 19 palců, rozliše- 
ní 1600 x 1280 bodů, ceny 19palcových monitorů se pohybují od 
14.000 do 25 000 i více Kč včetně DPA. 





Mechanika CD-R (CD-RW) 


Naskenované a vyfotografované obrázky 
v dobré kvalitě bývají dosti veliké. 
Proto je třeba je archivovat na vhod- 
né médium s dostatečnou kapacitou 
(tak je umožněno i jejich snadné pře- 
nášení mezi počítači). Z hlediska 
ceny za jedno médium a ceny za 
uložení jednoho MB dat jsou nejvý- 
hodnější média CD-R. Na ně lze za- 
pisovat pomocí mechanik CD-R 
a CD-RW. O „vypalování“ dat na mé- 
dia CD-R a CD-RW viz článek v čísle 20/99 na 
straně 34. Čeny mechanik CD-RW se po- 
hybují přibližně od 6000 Kč do 20 000 Kč včet- 
ně DPH. 











Počítač pro každého 2/00 





O acazín Co dokáže počítač 


Počítač na hry 


Kdo z nás by si občas rád nezahrál některou hru? Počítač určený 
speciálně pro hraní her bude asi tím nejčastějším řešením, které 
většina z vás zvolí. Pro herní fandy je určena 1 pravidelná rubrika Hry, 
kterou naleznete v každém čísle, a pro ty největší herní fanatiky 
doporučujeme časopis Level. 

Počítač na hry musí být v prvé řadě dostatečně výkonný, abyste mohli 
hrát nejnovější hry (ty totiž bývají dosti náročné na hardware 
počítače). Důležitá jsou i herní zařízení, ke kterým patří joystick, 
joypad a volant. Počítač by měl dále obsahovat kvalitní grafickou 
a zvukovou kartu (včetně reproduktorů nebo sluchátek). 








Herní zařízení 


Hrát hry pouze pomocí klávesnice nebo myši 
není úplně to pravé. Využijte proto některých 
herních zařízení, mezi která patří joystick, joy- 
pad a volant. O těchto herních zařízení se více 
dozvíte v čísle 23/99 na straně 7. 

Joysticky stojí přibližně od 200 do 6000 Kč 
včetně DPH. Joypady seženete zhruba od 
500 do několika tisíc Kč včetně DPH. Ceny 
volantů (některé jsou i s pedály) se pohybují 
od 4000 do 8000 Kč včetně DPH. 
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Počítač 


Minimální konfigurace: procesor Pentium || 
o taktu 300 MHz, operační paměť o kapacitě 
64 MB, pevný disk o kapacitě 4 GB. Takový 
počítač (včetně základní desky a „bedny“) vy- 
jde zhruba na 15 000 až 18 000 Kč včetně 
DPH. 

Optimální konfigurace: procesor Pentium || 
o taktu 450 MHz, operační paměť o kapacitě 
64 MB, pevný disk o kapacitě 8 GB. Takový 
počítač (včetně základní desky a „bedny“) vy- 
jde zhruba na 18 000 až 22 000 Kč včetně 
DPH. 





















Monitor 


Minimální konfigurace monitoru: délka úhlo- 
příčky 15 palců, rozlišení 1024 x 768 bodů, 
ceny 15palcových monitorů se pohybují od 
6000 do 12 000 i více Kč včetně DPH. 

Optimální konfigurace monitoru: délka úh- 
lopříčky 17 palců, rozlišení 1280 x 1024 bodů, 
ceny 17palcových monitorů se pohybují od 
9000 do 20 000 i více Kč včetně DPH. 
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Grafická a 3D karta 


Počítač na hry musí obsahovat kvalitní grafic- 
kou a tzv. 3D kartu. Grafická karta má na sta- 
rosti zpracování plošné (2D) počítačové grafi- 
ky a předávání dat mezi počítačem 
a monitorem. 3D karta zpracovává trojrozměr- 
né scény v počítačových hrách (které by gra- 
fická karta zpracovávala obtížně a pomalu). 
Dříve se prodávaly zvlášť grafické a zvlášť 3D 
karty. Dnes jsou možnosti obou těchto karet 
integrovány do jedné přídavné karty, která se 
zasunuje do volného slotu (zdířky) na základ- 
ní desce počítače. 

Tyto grafické 3D karty je možno koupit ve 
dvou variantách: pro slot PCÍ a pro slot AGP 
(jde o novější a rychlejší provedení). 

Minimální konfigurace: grafická 3D karta 
S pamětí 16 MB, cena je přibližně od 2500 do 
6000 Kč včetně DPH. 

Optimální konfigurace: grafická 3D karta 
S pamětí 32 MB, cena je přibližně od 4000 do 
10000 Kč včetně DPH. 


Reproduktory, reprosoustava, 


sluchátka a zvuková karta 


Většina nových her je dobře ozvučena, a proto by byla škoda toho nevyužít. K tomu 
potřebujete tzv. zvukovou kartu, která v počítači obstarává zpracování zvuku (pře- 
dává zvuk z počítače do reproduktorů). Pro méně náročné postačí dva reproduk- 


wivr 






vu, která většinou obsahuje dva reproduktory a tzv. subwoofer (jde o speciální 
reproduktor určený pro produkci hlubokých tónů). Některé reprosoustavy však 
obsahují (vedle subwooferu) čtyři (i více) reproduktorů. 

Ceny zvukových karet se pohybují od 400 (u obyčejnějších karet) do 
7000 (u výkonnějších karet) Kč včetně DPH. Obyčejné reproduktory seženete při- 
bližně za 400 Kč včetně DPH, sluchátka za 100 Kč včetně DPH a subwoofer již 
od 1500 Kč včetně DPH. Kvalitní reprosoustavy (skládající se ze subwooferu 
a několika reproduktorů) jsou však mnohem dražší (zhruba od pěti do deseti i více 
tisíc Kč včetně DPH). 
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Co dokáže počítač MAGAZÍN 


Počítač do kanceláře 


Počítač neslouží pouze k zábavě, ale 1 k vážné práci. Dnes již celá řada 
drobných podmkatelů a firem vlastní alespoň jeden počítač. Na 
kancelářském počítači můžete psát dopisy, tvořit tabulky, tvořit grafy, 
vést účetnictví apod. 

U kancelářského počítače by neměla chybět tiskárna (inkoustová nebo 
laserová), kvalitní monitor (pokud možno i s monitorovým filtrem), 
pohodlná klávesnice, pohodlná myš, případně 1 další ergonomické 
doplňky (podložka pod zápěstí, stojan na list papíru atd.). 








Monitor 


Pro běžné kancelářské práce postačí monitor 
s úhlopříčkou 15 palců a rozlišením 1024 x 
768 bodů (ceny 15palcových monitorů se po- 
hybují od 6000 do 12 000 i více Kč včetně 
DPH). 

Zajímavou alternativou ke klasickým mo- 
nitorům může být monitor plochý (tzv. LCD 
monitor), který se vyznačuje vysokou kvalitou 
a ostrostí obrazu, nižším vyzařováním, ale také 
mnohem vyšší cenou (40 000 až 50 000 Kč 
včetně DPH). 











Tiskárna 


„Kancelář bez papíru“ je přece jen zatím hud- em je 
bou budoucnosti, a proto nezbytným kance- 
lářským pomocníkem zůstává i nadále tis- 
kárna. Z hlediska provozních nákladů jsou 
nejvýhodnější tiskárny laserové (černobílé), 
které tisknou velké množství dokumentů 





Počítač 


při nízkých nákladech na jednu vytištěnou 
stránku (pořizovací cena laserové tiskárny 
je však zatím poměrně vysoká). Pořizovací 
ceny inkoustových tiskáren jsou sice nízké, 
ale provozní náklady (náklady na vytištění 
jedné stránky) jsou vyšší než u tiskáren la- 
serových. Volba té či oné tiskárny závisí pře- 
devším na tom, jak často a jak velké množ- 
ství dokumentů hodláte tisknout (při větším 
objemu tisku jsou výhodnější tiskárny lase- 
rové, při menším objemu tisku pak tiskárny 
inkoustové). 

Inkoustovou tiskárnu seženete již od 
2000 Kč včetně DPH (kvalitnější však vyjdou 
zhruba na 6000 až 10 000 více Kč včetně 
DPR). 

Ceny laserových (černobílých) tiskáren 
se pohybují od 5000 do 20 000 i více Kč 
včetně DPH. 














Minimální konfigurace: procesor Intel Celeron 
o taktu 366 MHz (nebo stejně výkonný proce- 
sor od firmy AMD), operační paměť o kapacitě 
32 MB, pevný disk o kapacitě 4 GB. Takový 
počítač (včetně základní desky a „bedny“) vy- 
jde zhruba na 12000 až 16 000 Kč včetně 
DPH. 

Optimální konfigurace: procesor Intel Ce- 
leron o taktu 400 MHz (nebo stejně výkonný 
procesor od firmy AMD), operační paměť 
o kapacitě 64 MB, pevný disk o kapacitě 6 GB. 
Takový počítač (včetně základní desky 
a „bedny“) vyjde zhruba na 15000 až 
20 000 Kč včetně DPH. 





Programy do kanceláře 

Kancelářské balíky (textový editor, ta- 
bulkový procesor, databázový program, 
elektronická pošta): Microsoft Office, 
602pro PC Suite, Microsoft Works 
Účetní programy: Money 2000, Pohoda, 
Účto, ABRA Classic, WinStrom apod. 





které mají za úkol chránit zdraví 
a omezovat vznik předčasné únavy. 


23/99 na straně 11). 








Klávesnice a myš 


S klávesnicí a myší přicházíme nejvíce do 
kontaktu. Pokud je vaše práce založena 
převážně na práci s počítačem, měli 
byste dát přednost ergonomickým 
klávesnicím a ergonomickým my- 
ším. Sníží se tak namáhání kloubů, 
čímž se vyhnete předčasné únavě. 

Ceny ergonomických klávesnic 
se pohybují od 600 do 1500 Kč včet- 
ně DPH. Ceny ergonomických myší jsou 
zhruba 600 až 2500 Kč včetně DPH. 


Ergonomické doplňky 


Ergonomické doplňky jsou pomůcky, 


Patří sem především podložky pod zá- 
pěstí (a to jak podložky pod zápěstí 
u klávesnice, taki podložky pod zápěstí 
u myši), monitorové filtry, stojany na 
papír apod. (o doplňcích blíže viz číslo 


Podložky pod zápěstí vyjdou zhru- 
ba na 200 až 500 Kč včetně DPH. Sto- 


jan na list papíru stojí zhruba 400 až 


1500 Kč včetně DPH. 
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O macazín Co dokáže počítač 


Filmové studio na počítači 





Počítač lze dokonce využít 1 k tvorbě a úpravě videa. Pomocí digitální videokamery můžete nafilmovat 
různé scény. Tyto scény se v digitální videokameře ukládají v digitální podobě (ne v analogové jako 
v případě klasické videokazety), a proto je lze bez problémů uložit do počítače, kde je můžete upravovat nebo 
S mimi provádět různá kouzla. 
Pro práci s videem na počítači je dále potřebné mít videokartu a grafickou kartu s výstupem 
na televizní obrazovku. 


Digitální videokamera 


Digitální videokamera umožňuje (podob- 
ně jako digitální fotoaparát) záznam ob- 
razu v digitální podobě — v tomto případě 
však obrazu pohyblivého. Kolik minut ví- 
dea lze digitální videokamerou „natočit“, 
záleží především na tom, jak velkou ka- 
zetu použijete (většinou bývá 30- nebo 
60Ominutová). 

Z digitální videokamery pak pomocí 
zvláštní karty jednoduše přehrajete video 
na pevný disk v počítači, kde ho můžete 
upravovat a stříhat. 

Ceny videokamer jsou zatím dosti 
vysoké (zhruba od 40 000 do 100 000 Kč 
včetně DPH). 





Počítač 


Minimální konfigurace: procesor Pentium || 
o taktu 350 MHz, operační paměť o kapacitě 
64 MB, pevný disk o kapacitě 8 GB. Takový 
počítač (včetně základní desky a „bedny“) vy- 
jde zhruba na 20 000 až 25 000 Kč včetně 
DPH. 

Optimální konfigurace: procesor Pentium 
Io taktu 450 MHz, operační paměť o kapacitě 
128 MB, pevný disk o kapacitě 12 GB. Takový 
počítač (včetně základní desky a „bedny“) stojí 
zhruba 30 000 až 35 000 Kč včetně DPH. 


Videokarta 


Monitor 


Minimální konfigurace monitoru: délka úhlo- 
příčky 17 palců, rozlišení 1280 x 1024 bodů, 
ceny 17palcových monitorů se pohybují od 
9000 do 20 000 i více Kč včetně DPH. 
Optimální konfigurace monitoru: délka úh- 
lopříčky 19 palců, rozlišení 1600 x 1280 bodů, 
ceny 19palcových monitorů se pohybují od 
14.000 do 25 000 i více Kč včetně DPH. 








Videokarta je speciální přídavná karta, která slouží k stříhání a k dalším 
úpravám videa. K této kartě můžete připojit digitální videokameru nebo tře- 
ba videorekordér. Z videorekordéru (tj. z klasických videokazet) tak může- 
te do počítače nahrát video a zde ho můžete pomocí speciálního programu 











různě upravit (sestříhat, přidat titulky, přidat různé efekty apod.). Hotové 


video lze pak přehrát zpět do videorekordéru (na klasickou videokazetu). 
Ceny videokaret se pohybují od 10 000 do 30 000 Kč včetně DPH. 


Grafická karta s TV výstupem 

Pro zpracování videa na počítači je vhodná grafická 
karta s TV výstupem. K počítači lze tak jednoduše 
připojit televizní obrazovku, na které můžete sledo- 


vat video spuštěné přímo z počítače. 


Grafické karty s televizním výstupem stojí zhru- 
ba 6000 Kč včetně DPH (výkonnější karty i více). 
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Co dokáže počítač MAGAZÍN 


Hudba na počítači 


Hudbu lze na počítači nejen přehrávat, ale 1 tvořit. K přehrávání hudby 
potřebujete kvalitní zvukovou kartu, mechaniku CD-ROM, reproduktory 


(nebo kompletní reprosoustavu včetně subwooferu) nebo postačí 
1 sluchátka. Pokud vám však nestačí hudbu pouze poslouchat, ale 
chcete i sami něco vytvořit, budete potřebovat mikrofon (pro 


nahrávání svého zpěvu) a tzv. MIDI klávesnici. Pokud na této klávesnici 


přehrajete některou skladbu, přehrávané tóny se uloží ve formě 
souboru na pevný disk. Tento soubor si pak můžete buď přehrávat, 
nebo ho dále upravovat pomocí speciálního programu. Hudební 
soubory bývají dosti veliké, a proto budete potřebovat pevný disk 
s dostatečnou kapacitou, případně i mechaniku CD-RW 
(nebo CD-R) pro zálohování hudby. 











MIDI klávesnice 


MIDI klávesnice je klasický hudební nástroj, 
který lze připojit k počítači. Přehrávaná hudba 
se zaznamenává na pevný disk ve formě zvu- 
kového souboru. Ten si pak můžete buď pře- 
hrávat, nebo ho dále upravovat ve speciálním 
programu. MIDI klávesnice se připojuje ke 
game portu, který je umístěn na zadní straně 
zvukové karty. 

Ceny MIDI klávesnic se pohybují od 
3000 do 15 000 Kč včetně DPH. 








Počítač 


Minimální konfigurace: procesor Pentium || 
o taktu 350 MHz, operační paměť o kapacitě 
64 MB, pevný disk o kapacitě 6 GB. Takový 
počítač (včetně základní desky a „bedny“) vy- 
jde zhruba na 20 000 až 25 000 Kč včetně 
DPH. 

Optimální konfigurace: procesor Pentium 
Io taktu 450 MHz, operační paměť o kapacitě 
128 MB, pevný disk o kapacitě 10 GB. Takový 
počítač (včetně základní desky a „bedny“) vy- 
jde zhruba na 30 000 až 35 000 Kč včetně 
DPH. 





Mechanika CD-ROM a mechanika CD-RW (CD-R) 


Pro přehrávání hudebních cédéček potřebujete mechaniku CD-ROM. Tyto mechaniky se 
liší především rychlostí, která se udává například jako 24x (tzv. čtyřiadvacetirychlostní me- 
chanika) nebo jako 36x (šestatřicetirychlostní mechanika) apod. 
l Nemusíte mít nutně mechaniku s největší rychlostí, ba spíše 
naopak. Mechaniky s vyšší uváděnou rychlostí mívají 
-někdy problémy, a proto volte raději mechaniky po- 
= u malejší. 
= Hudební soubory bývají dosti veliké. Proto je tře- 
i ba je archivovat na vhodné médium s dostatečnou ka- 
pacitou. Z hlediska ceny za jedno médium a ceny za uložení jedno- 
ho MB dat jsou nejvýhodnější média CD-R. Na tato média lze zapisovat pomocí mechanik 
CD-R a CD-RW. O „vypalování“ dat na média CD-R a CD-RW jsme psali v čísle 20/99 na 
straně 34. 
Ceny mechanik CD-ROM se pohybují od 1500 do 3000 Kč včetně DPH. 
Ceny mechanik CD-RW se pohybují přibližně od 6000 Kč do 20 000 Kč včetně DPH. 








Monitor 


Pokud potřebujete počítač téměř 
výhradně pro přehrávání 
a tvorbu hudby, nemusíte mít 
příliš drahý monitor. Postačí 
1bpalcový monitor s rozliše- 
ním 1024 x 768 bodů (ceny 
1bpalcových monitorů se po- 
hybují od 6000 do 12 000 

i více Kč včetně DPH). 








Zvuková karta 


Zvuková karta je speciální přídavná karta, která se zasunuje do slotu (ko- 
nektoru) na základní desce. Slouží k reprodukci počítačové hudby. Na zadní 
straně zvukové karty naleznete několik konektorů, které slouží k různým 
účelům. Je zde konektor pro připojení reproduktorů nebo sluchátek, ko- 
nektor pro připojení mikrofonu, konektor pro připojení externího zařízení 
(například rádia, kazetového magnetofonu, videokamery apod.) a většinou 
i tzv. game port pro připojení joysticku, joypadu a také MIDI klávesnice. 

Ceny zvukových karet se pohybují od 400 (u obyčejnějších karet) do 
7000 (u výkonnějších karet) Kč včetně DPH. 


Reproduktory, reprosoustava (včetně 


subwooferu), sluchátka, mikrofon 

Pro přehrávání hudby jsou nezbytné reproduktory, nebo alespoň sluchátka. 
Pro lepší a kvalitnější poslech doporučujeme kompletní reprosoustavu, kte- 
rá se skládá ze dvou (někdy i více) repro- 
duktorů a subwooferu (jde o speciální repro- 
duktor pro přehrávání hlubokých tónů). 

Pro nahrávání zvuků do počítače je ne- 
zbytný mikrofon. Ten můžete koupit bud 
zvlášť, nebo jako součást sluchátek (mikro- 
fon je připevněn ke sluchátkům), anebo ho 
naleznete zabudován v některých monito- 
rech nebo v klávesnicích (jde však o nepříliš 
kvalitní mikrofony). 

Obyčejné reproduktory stojí přibližně 
400 Kč včetně DPH, sluchátka 100 Kč včetně DPH a subwoofer je možno 
koupit již za 1500 Kč včetně DPH. Kvalitní reprosoustavy (skládající se ze 
subwooferu a několika reproduktorů) jsou však mnohem dražší (stojí od pěti 
do deseti i více tisíc Kč včetně DPH). Mikrofon stojí zhruba od 100 do 1500 Kč 
včetně DPH. Sluchátka s mikrofonem seženete přibližně za 200 Kč včetně 
DPH. 
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O acazín Co dokáže počítač 


Počítač na internet 


Celosvětová počítačová sít internet se stává stále populárnější a řada 
uživatelů počítačů uvažuje o tom, že se z domova k internetu připojí. 
Není na tom nic složitého. Stačí si koupit modem, získat potřebné 
programové vybavení (internetový prohlížeč a program pro 
elektronickou poštu — oba programy lze mimochodem sehnat i zdarma) 
a pak již zbývá pouze krůček — připojit se k telefonní lince a nastavit 
spojení s příslušným poskytovatelem (tzv. providerem). Jediným 
problémem, na který narazíte, jsou telefonní poplatky. Ty bohužel 
zatím nejsou příliš zanedbatelné (s jejich poklesem se počítá až po 
skončení monopolu Českého Telecomu). 








Zvuková karta, 
reproduktory, sluchátka 


a mikrofon 


Pokud hodláte využívat internetových video- 
konferencí, poslouchat internetová rádia nebo 
například poslouchat hudbu přímo z internetu, 
budete potřebovat zvukovou kartu, reproduk- 
tory (nebo sluchátka) a mikrofon. 

Ceny zvukových karet se pohybují od 
400 (u obyčejnějších karet) do 7000 (u výkon- 
nějších karet) Kč včetně 
DPH. 

Obyčejné reproduk- 
tory stojí přibližně 400 Kč 
včetně DPH a sluchátka 
100 Kč včetně DPH. Mi- 
krofon stojí zhruba od 
100 do 1500 Kč včetně 
DPH. Sluchátka s mikro- 
fonem seženete přibližně 
za 200 Kč včetně DPH. 





Počítač 


Minimální konfigurace: procesor Intel Celeron 
o taktu 366 MHz, operační paměť o kapacitě 
32 MB, pevný disk o kapacitě 4 GB. Takový 
počítač (včetně základní desky a „bedny“, ale 
bez monitoru, myši, klávesnice a programo- 
vého vybavení) vyjde zhruba na 12 000 až 
16 000 Kč včetně DPH. 

Optimální konfigurace: procesor Intel Ce- 
leron o taktu 400 MHz, operační pamět 
o kapacitě 64 MB, pevný disk o kapacitě 6 GB. 
Takový počítač (včetně základní desky 
a „bedny“) vyjde zhruba na 15000 až 
20 000 Kč včetně DPH. 





Internetová kamerka 


Monitor 


Počítač určený pro internet (tj. pro prohlížení 
WWW stránek a pro práci s elektronickou poš- 
tou) nemusí mít příliš kvalitní monitor. Postačí 
15palcový monitor s rozlišením 1024 x 
768 bodů (ceny 15palcových monitorů se po- 
hybují od 6000 do 12 000 i více Kč včetně 
DPH). Monitor s větší úhlopříčkou a vyšším 
rozlišením však není na škodu. 





Modem nebo faxmodem 


Modem je základní zařízení, které pro připoje- 
ní k internetu potřebujete. Dnes se už prodá- 
vají především tzv. faxmodemy, které kromě 
vlastního modemu obsahují i funkce pro posí- 
lání a přijímání faxových zpráv z obyčejných 
faxů. 

Faxmodem můžete koupit buď externí, 
nebo interní. Externí zařízení má výhodu v tom, 
že ho lze přenášet mezi různými počítači. Při- 
pojuje se buď pomocí sériového portu, nebo 
(u novějších faxmodemů) pomocí rozhraní 
USB. Nevýhodou externího řešení je o něco 
vyšší cena než u provedení interního. Interní 
faxmodem vypadá podobně jako například 
zvuková karta. Zasune se na základní desce 
do volného slotu. 

Ceny modemů se pohybují od 2000 do 
8000 i více Kč včetně DPH. 





Internetová kamerka je miniaturní verze klasické digitální kamery, která se většinou připevní na 
horní hranu monitoru, odkud snímá váš obličej. Používá se totiž nejčastěji u tzv. internetových vi- 
deokonferencí, přostřednictvím kterých můžete komunikovat s kýmkoliv na světě. Zatímco 
u klasických internetových „chatů“ (neboli „pokeců“) spolu účastníci komunikují pouze pomocí psa- 
ného textu, u internetových videokonferencí je vzájemná komunikace „úplnější“. Lze totiž přenášet 
nejen text a obraz, ale i například zvuk (proto potřebujete i mikrofon a reproduktory nebo sluchát- 
ka). Jde tedy o obdobu videotelefonu, který zatím příliš rozšířen není, ale díky internetu si tento 
princip můžete sami vyzkoušet (nejenže hovoříte s dotyčnou osobou, ale také vidíte její obraz). 
Ceny internetových kamerek se pohybují přibližně od 4000 do 8000 Kč včetně DPH. 
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PŘÍPRAVA NA TESTY ECDL 


Práce s textovým 
editorem 1 


Třetím modulem v testech ECDL je práce s textovým editorem. Tady na vás číhají úklady 
v podobě úkolů typu Vcelém dokumentu změňte písmo nebo Vložte nový odstavec před 
větu začínající slovy... a podobně. 


Uložte tento dokument pod jménem 


Máme teď na mysli to, že doku- příkaz Uložit jako. Tím vyvolá- ment umístit, a do pole Název 
ment otevřený v textovém edi- te dialogové okno. Z něj vyber- souboru zadejte nový název. 
toru máte uložit pod jiným jmé- te složku, do které chcete doku- Poté klikněte na tlačítko Uložit. 


nem. Z nabídky Soubor vyberte 








3. Zapište nový název dokumentu. 


k|Lž 


Do dokumentu vložte datum... 


n ns ns několik n 3 n vložit. Poté z na- Datum tisku 

ností. V některých testech máte bídky Vložit vyberte Datum 

vložit dnešní datum, v jiných to a čas. Objeví se dialogové okno Klikněte na místo, kam chcete 

může být datum tisku. s nabídkou různých formátů datum vložit. Z nabídky Vložit 
aktuálního data a času. Jednu vyberte příkaz Pole. Z levého 

Dnešní datum : nich vyberte 3 sob na tla- seznamu a no Ve 
čítko OK. V případě, že bude berte položku Datum a čas. 

Nejjednodušší je podívat se na v zadání požadavek, aby se da- Z pravého seznamu vyberte po- 

kalendář a datum opsat. Chce- tum aktualizovalo, zaškrtněte ložku PrintDate (Datum tisku) 

te-li použít služeb Wordu, pak položku Aktualizovat automa- a pak klikněte na tlačítko OK. 

nejprve klikněte na místo, kam ticky. 








2. Ze seznamu vyber- 
te vhodný formát data. 





ji Firamnt "m č ECDL „jal =] 
nku 1 = u | a naš i = Dm . Fnnu ká z = L 


1. Z nabídky Vložit vy- 
berte Datum a čas. 


3. Má-li se datum pravidelně aktuali- 












zovat, zaškrtněte tuto položku. 
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POZOR! V poli Název sou- 
boru bývá zapsán původní 
název dokumentu. 





K 


4. Klikněte na tlačítko OK. 



















ECDL je mezinárodně 
uznávaný certifikát, do- 
poručený v rámci Evrop- 
ské unie jako standard 
počítačové gramotnosti. 
Další informace rádi podá- 
me na telefoním čísle 
02/218 08 211. 

Navštivte WWW stránky 
http://www.vogel.cz/aka- 
demie/ECDL/. 






4. Klikněte na tlačítko OK. 





PŘÍPRAVA NA TESTY ECDL 


Do záhlaví přidejte..., původní záhlaví/zápatí zrušte... 


Požaduje-li zadání pracovat se Záhlaví a zápatí se zobrazuje zobrazení, Word přejde na zob- 








záhlavím nebo zápatím, měli jen v režimu Zobrazení strán- razení stránky. 


byste vědět následující skuteč- ky. Máte-li nastaveno normální Do editace záhlaví a zápatí 
přejdete tak, že z nabídky Zob- 
razit vyberete příkaz Záhlaví 
i a zápatí. Word zobrazí oblast 


pro editaci záhlaví a současně 


« Režim zobrazení nasta- 
vujete pomocí nabídky 
Zobrazit. 


nosti: 


jé Flričumiáět bohům ili - [CTI dáě „il nj 
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« Záhlaví nebo zápatí zruší- 
te tím, Že smažete vše, co 
záhlaví nebo zápatí obsa- 
huje (tj. text, obrázky,...). 


Chcete-li zapnout stránko- 


vý režim, klikněte sem. s tím se na obrazovce objeví 





panel s nástroji. Pro přechod 
mezi záhlavím a zápatím slouží 
nástroj Přepnout mezi záhla- 












vím a zápatím. 

Záhlaví a zápatí editujete stej- 
ně jako text stránky. 

Editaci záhlaví nebo zápatí 


| cf : l k = a u = a | a Hu = | m i 


ukončíte kliknutím na nástroj 
= I O- -7 ú* MCs E 


Zavřít záhlaví a zápatí. 


Oblast záhlaví a zápatí je ozna- 
čena čárkovanou čarou. 


Při editaci záhlaví nebo zápatí je pů- 
vodní text dokumentu nepřístupný. 












Odstavec v textovém doku- 
mentu je text ukončený 
stisknutím klávesy Enter. 
Ukončením jednoho od- 
stavce automaticky začíná- 
te odstavec další. 













V případě, že chcete na- 
stavit mezeru před odstav- 
cem, zapište její velikost do 
pole Před, které je nad po- 
lem Za. 

Pro úplnost: Prázdný řádek 
vložíte tak, Že nastavíte 
kurzor na konec řádku 

a stisknete klávesu Enter. 


První odstavec. 


Druhý odstavec. ———6 -rr bore =“ 


"= u 








Pp 


Nástroj Přepnout mezi záhlavím a zápatím. 





Mezi odstavce vložte mezeru o velikosti... 


Pokud cn slovné 
uvedeno vložte jeden (nebo více) 
prázdných řádků, musíte meze- 
ru mezi odstavci zadat číselně. 
Mezi vlastnosti každého odstav- 
ce patří vzdálenost mezi před- 
chozím a následujícím odstav- 
cem. Zní-li konkrétní úkol 
například: mezeru mezi prvním 
a drubým odstavcem nastavte 
na 67 bodů, pak můžete nasta- 


vit mezeru buď za prvním od- 
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stavcem, nebo před drubým 
odstavcem. Výsledek bude stej- 
ný. V příkladu nastavíte mezeru 
za prvním odstavcem. 

Klikněte kamkoliv do textu 
prvního odstavce. Z nabídky 
Formát vyberte příkaz Odsta- 


Nástroj Zavřít záhlaví a zápatí. 






vec. V dialogovém okně se nej- 
prve ujistěte, že pracujete na kar- 
tě Odsazenía mezery. Poté do 
editačního pole Za zapište veli- 
kost mezery a klikněte na tlačít- 
ko OK. 


3. Ujistěte se, Že pracujete na kartě Odsazení a mezery. 


4. Do editačního pole zapište ve- 


5. Klikněte na tlačítko OK. 





*| likost odsazení (zde 67 bodů). 





GRAFIKA 


Obrázky se pohybují 


s Microsoft GIF Animatorem 


wo vo 


Pokračujeme v popisu programů z PPK CD 1/2000. Dnes se podíváme na volně šiřitelný 
program Microsoft GIF Animator, který po instalaci zabere přibližně 1 MB. 


Co program dovede ? 


Vzpomínáte si, jak jste si kdysi 
na jednotlivé stránky sešitu ma- 


Začínáme 


Spuštění programu 


Spusťte program: z nabídky 
Start vyberte postupně příkazy 
Programy, Microsoft GIF Ani- 
mator a ještě jednou Microsoft 
GIF Animator. Tato nabídka se 
vytvoří při instalaci. 

Pomocí tlačítka Open otevře- 
te soubor Circles.gif . 





Pracujeme s příkladem 


Na obrazovce se objeví první tři 
obrázky z celkových dvanácti, 
které tvoří sestavu pro animaci. 
Další obrázky zobrazte pomocí 
svislého posuvníku. Jednotlivé 
obrázky jsou připraveny tak, aby 
jejich rychlým promítáním vzni- 
kl efekt otáčejícího se objektu. 
Vlastní animaci spusťte v samo- 
statném okně pomocí tlačítka 
Preview nebo současným stis- 
kem kláves CTRL + R. 





lovali panáčka tak, aby se po 
rychlém otáčení stránek zdánli- 
vě pohyboval ? Na stejném prin- 
Cipu pracuje náš program. 


Otevření příkladu 


Gif Animator ovládáte pomocí 
tlačítek v horní části okna. 
V tomto článku budeme praco- 
vat s animací C?rcles.gif. Najdete 
ji ve složce C: Multimedia Fi- 
les | Graphics Web Anima- 





F L = „W m = L u E F 


Z nabídky Start vyberte po- 


stupně příkazy Programy, 
Microsoft GIF Animator, 
Microsoft GIF Animator. 





Zvolíme obrázky, správně je 
poskládáme za sebou, nastavíme 
rychlost zobrazování a program 
spustíme. 


tions | Microsoft GIF Anima- 
tor. 

Klikněte na tlačítko Open 
(Otevřít). Tím vyvoláte dialogo- 
vé okno. V něm nejprve zobraz- 
te obsah složky Microsoft GIF 
Animator a z této složky vyber- 
te soubor Circle.GIF. Poté klik- 
něte na tlačítko Otevřít. 





GIF 
ANIMATOR 


ČS 


program najdete 
na PPK CD 1/*000 


= 











Název tlačítka zjistíte tak, 
že na tlačítko nastavíte 
ukazatel myši a necháte jej 
chvilku v klidu. Název tla- 
čítka se zobrazí ve žlutém 
rámečku. 

















4. Klikněte na tlačítko Otevřít. 








Spuštění animace. 
F Zastavení animace. 

Skok na 1. obrázek. 

Krokování po jednom obrázku. 
EJ Krokování po jednom obrázku. 
[A Skok na poslední obrázek. 







Animace je oživení kresle- 
ného obrázku. Rychlým 
promítnutím několika ob- 
rázků za sebou se dosahu- 
je znázornění pohybu. 





« Jak nainstalovat 
Microsoft GIF Anima- 
tor z PPK CD 1/2000 
Vložte CD do mechani- 
ky. Pokud se vám ne- 
zobrazí úvodní nabídka, 
Spusťte z cédéčka sou- 
bor ppk.exe. V úvodní 
nabídce klikněte na tla- 
čítko Spustit. Přejděte 
do sekce Programy. Ve 
skupině Video nalezne- 
te odkaz s názvem 
Microsoft GIF Animator. 
Na tento odkaz klikněte. 
V pravém okně se zob- 
razí popis k programu. 
Klikněte na tlačítko in- 
stalovat/kopírovat/ 
spustit. Objeví se in- 
stalovací/kopírovací/ 
spouštěcí panel. Klik- 
něte na tlačítko instalo- 
vat. Dále postupujte 
podle pokynů instalač- 
ního programu. 


Tlačítko instalovat/ko- 
pírovat/spustit. 





1. Klikněte na první obrázek 





Animaci můžete zastavit 
a znovu spustit, prohlížení po- 
sunout vpřed nebo vzad o jeden 


GRAFIKA 


snímek nebo nastavit na začátek 
či na konec — vše klikáním na 
odpovídající tlačítka. Pokud 


Jak změnit vlastnosti animace ? 


Velikost okna Preview, v kterém animaci zobrazujete, můžete ovlivnit volbou vlastností 
Animation Width a Animation Height na záložce Animation. Následně se můžete 
rozhodnout, v jaké vzdálenosti od horního levého okraje se obrázek nebo všechny ob- 
rázky budou promítat. Tuto volbu ovlivníte vlastnostmi Left a Top na záložce Image. 


1. Klikněte na tlačítko Select AI|. 


E 











Význam ovládacích prvků 











chcete změnit vlastnosti promí- 
tání, okno Preview musíte za- 
vřít. 


Změňte animaci tak, aby se prv- 
ní obrázek promítl pomalejia ce- 
lá animace se opakovala pouze 
pětkrát (v současné době běží 
animace v nekonečné smyčce). 

V okně programu jsou tři zá- 
ložky — Options, Animation, 
Image. Na těchto záložkách 
můžete nastavovat nebo měnit 
různé vlastnosti animace. 


Změna počtu opakování 


Klikněte na tlačítko Select AIL 
abyste vybrali všechny obrázky 
a změnili tak najednou všechny 
jejich vlastnosti. Na záložce 
Animation změňte volbu 
u vlastnosti Repeat Forever 
(zrušíte opakování do smyčky) 
a u volby Repeat Count zvolte 
číslo pět (animace se bude opa- 
kovat pětkrát). 


Doba promítnutí 
prvního obrázku 


Z levé části okna vyberte klik- 
nutím myší první obrázek (Fra- 
me * 1). Další provedené změ- 
ny budou platit pouze pro tento 
první obrázek. 

Na záložce Image zvolte 
(např. padesát). Tento obrázek 
se bude promítat půl vteřiny. 

Spusťte animaci, abyste zjisti- 
li, jak se změněné vlastnosti pro- 
jeví při promítání. 


Do pole Duration (Trvání) 





Z elb? 





udáváte čas, po který je 
obrázek zobrazen. 


Čas se zadává v setinách 


sekundy. 





Tlačítka 

New (Nový) — založí se nová animace. 
F) Open (Otevřít) — vyvolá se dialogové okno 
pro otevření souboru. 

Save (Uložit) — uloží se změny v právě 
otevřené animaci. 

Insert (Vložit) — do animace se vloží dal- 
ší obrázek. 

E] Save as (Uložit jako) — uložení právě ote- 
vřené animace pod jiným jménem. 

[A Cut (Vystřihnout) — vybraný obrázek se 
přemístí do schránky. 





Copy (Kopírovat) — vybraný obrázek se 
zkopíruje do schránky, 

E Paste (Vložit) — obrázek se vloží ze 
schránky. 

[E] Delete (Odstranit) — vybraný obrázek se 
odstraní z animace. 

Select all (Vybrat vše) — označí se 
všechny obrázky v animaci. 


Move up (Přemístit nahoru) — vybraný 
obrázek se prohodí s předchozím obrázkem. 
Move down (Přemístit dolů) — vybraný 
obrázek se prohodí s následujícím obráz- 
kem. 

Preview (Prohlídka) — spustí se anima- 
Ce. 

Help (Pomoc) — vyvolá se nápověda. 


GRAFIKA 


Tvoříme s programem 
Paint Shop Pro - 2. díl 





5 
PAINT SHOP 
PRO 


V prvním díle tohoto seriálu 
(eslen 200001512) sme 
se naučili, jak vytvořit nový ob- 
rázek, popsali jsme si nejdůleži- 


tější panely nástrojů, ukázali jsme 
si nastavování barev a naučili 
jsme se, jak nakreslit jednodu- 
ché obrazce. Dnes se podíváme, 


Otevírání a prohlížení obrázků 


Otevření obrázku je velmi jed- 
noduché. Z menu File vyberte 
příkaz Open. Objeví se okno 
Otevřít. >> 
Nyní si popíšeme, jakým způ- 
sobem lze rychle prohlížet větší 
množství obrázků v určitém ad- 
resáři, aniž by bylo nutné je prac- 












1. Zde vyberte příslušnou složku. 


jak lze jednoduše otevírat 
a prohlížet obrázky a tisknout je 


ČS 


program najdete 
na PPK CD 1/*000 


s 


na tiskárně. 


2. Klikněte na požadovaný obrázek. Pokud budete chtít 
otevřít více obrázků najednou, klikněte na požadova- 


né obrázky za současného držení klávesy SHIFT (pro 
označení souvislého výběru) nebo klávesy CTRL (pro 
označení nesouvislého výběru). 


3. Klikněte na tlačítko Otevřít. 





Základní informace o obrázku (ŠÍT- 
ka a výška obrázku v pixelech, 
barevná hloubka obrázku apod.). 


Pokud chcete zobrazovat náhled, 
zatrhněte volbu Show Preview. 






Po kliknutí na tlačítko Details se objeví po- 


drobné informace o příslušném obrázku. 





ně otevírat. Z nabídky File vy- 
berte příkaz Browse. Objeví se 
okno Browse, které je rozděle- 


no na dvě hlavní části. Levá část 
obsahuje seznam složek (adre- 


sářů) na disku, pravá část obsa- 
huje zmenšené náhledy na 
všechny obrázky umístěné ve 
zvoleném adresáři (adresář se 
volí v levé části). Pokud chcete 


Vyhrajte Paint Shop Pro 6.0! 


Vyluštíte-li správně tajenku křížovky na str. 38, můžete vyhrát grafický program Paint 
Shop Pro 6.0. Z došlých správných znění tajenky vylosujeme jednoho výherce, který 
získá program zdarma. Tajenky na korespondenčním lístku posílejte na adresu 
vydavatelství: 

Vogel Publishing, S. r. 0. 

P.O.BOX 77 


186 21 Praha 8 
Pokud si budete chtít Paint Shop Pro objednat a na objednávku připíšete správné znění 
tajenky, dostanete 10procentní slevu (program stojí 3738 Kč včetně DPH, po slevě 
3364 Kč včetně DPH). Objednávky posílejte na adresu: 
DTP Studio, s. r. o. 
Nademlejnská 7 
198 00 Praha 9 


Tisk obrázků 





K problematice tisku obrázků 
naleznete v menu File čtyři pří- 
kazy. Před prvním tiskem obráz- 


ku vyberte z menu File nejprve 
příkaz Page Setup. Objeví se 
okno Page Setup, ve kterém 











některý obrázek otevřít, stačí, 
když dvakrát kliknete na náhled 
příslušného obrázku. 


můžete provádět různá nastave- 
ní týkající se tisku. 
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1. Zde nastavte rozměry papíru, na který budete tisknout (většinou půjde o formát A4 210 x 297 mm). 
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2. Zde nastavte orientaci tištěného obrázku 


(Portrait = na výšku, Landscape = na šířku). 





3. Zde nastavte pozici obrázku na papíře. Po- 
kud zvolíte volbu Center on page, bude obrá- 
zek na papíře umístěn přesně uprostřed. Po- 
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kud tuto volbu nezvolíte, můžete nastavit levý 
(Left margin) a horní (Top margin) okraj. 













Předtím než obrázek vytisk- 
nete, můžete z nabídky File vy- 
brat příkaz Print Preview. OD- 
jeví se zvětšený náhled obrázku 
na papíře. Zpátky se dostanete 
kliknutím na tlačítko Close. 


Nakonec již zbývá vybrat pří- > 


kaz Print z nabídky File. Obje- 
ví se okno Print, ve kterém 
můžete nastavit několik posled- 
ních změn — pak stačí již jen klik- 
nout na tlačítko OK, a obrázek 
se vám vytiskne na tiskárně. 


Tisk více obrázků na jeden list papíru 








Pokud nerozumíte někte- 
rým pojmům z počítačové 
grafiky (např. rozlišení, ba- 
revná hloubka apod.), po- 
dívejte se v čísle 1/2000 na 
str. 12. Tam naleznete člá- 
nek „Základní pojmy 
z počítačové grafiky“. 


Někdy se můžete dostat do situ- 
ace, že budete potřebovat vytisk- 
nout více obrázků na jeden list. 
MZe mob uprehlednsjší 
a ušetříte tím spoustu papíru. 
Nemusíte například tisknout de- 
set malých obrázků na deset pa- 
pírů, které budou jinak polo- 
prázdné, ale pomocí programu 
Panonopibrodže sedi všech 
deset obrázků na jeden list. 


Důležité 


klávesové zkratky 


CTRL+DEL (Delete). 


Ol WWE lzlL 


CTRL+N (New). Vytvoření nového obrázku. 

CTRL+O (Open). Otevření existujícího obrázku. 
CTRL+B (Browse). Prohlížení více obrázků najednou. 
CTRL+S (Save). Uložení obrázku. 

F12 (Save As). Uložení obrázku pod jiným jménem. 


Vymazání obrázku (vymazání celého souboru). 
CTRL+P (Print). Tisk obrázku. 
SHIFT+I (Image Information). 


Zobrazení podrobných informací o obrázku. 








5. Prohlédněte si náhled obrázku na papíře. 


4. Zde nastavte měřítko obrázku (Scale). 
Pokud je nastavena hodnota 100 %, zname- 
ná to, Že se obrázek vytiskne přesně ve své 
skutečné velikosti. Pokud zadáte hodnotu 
50 %, bude vytištěný obrázek o polovinu 
menší, než je jeho skutečná velikost, apod. 
Volba Fit to page „natáhne“ obrázek přes 
celý papír (obrázek pokryje celý papír). 
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2. Klikněte na tlačítko OK. 
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Nejdříve si otevřete všechny 
obrázky, které chcete vytisknout 
(v našem příkladě jde o tři obráz- 
ky). Z nabídky File vyberte pří- 
kaz Print Multiple Images. Ob- 
jeví se okno Paint Sbop Pro — 
Multiple Image Printing, které 
je rozděleno na dvě hlavní části 
(levou a pravou část). V levé části 
naleznete zmenšené náhledy 
všech otevřených obrázků. 
V pravé části se nachází list papí- 
ru, na který můžete z levé části 
„přetahovat“ jednotlivé obrázky. 


: = i=rs 


Princip tisku více obrázků na 
jeden list papíru je jednoduchý. 
V levé části klikněte na jeden ob- 
rázek. Levé tlačítko držte stisknu- 
té a přetáhněte kurzor do pravé 
části na list papíru. Levé tlačítko 
pusťte. Obrázek se umístí na list. 
Nyní můžete obrázek přetáhnout 
do požadované polohy nebo mě- 
nit jeho velikost. Podobně přetáh- 
něte z levé části okna i zbývající 
obrázky na list papíru v pravé části 
okna. Nakonec stačí v nabídce 
File zvolit příkaz Print. 


TABULKOVÉ PROCESORY 


Funkce 


Vzorce v tabulkách mohou ob- 
sahovat nejrůznější funkce. Na- 
jdete mezi nimi řadu matematic- 
kých funkcí, funkce pro práci 
s textovými řetězci, speciální 
funkce statistické a finanční 
a řadu dalších. 

Přehled funkcí najdete v dia- 
logovém okně příkazu Funkci, 
který spustíte z nabídky Vložit. 


Volič typu funkce. Položka Všechny zobrazí abeced- 


ně seřazený seznam funkcí bez ohledu na typ. 


Wložit funk.ci 
Funkce: Mázev funkce: 
Všechny | ČEragE 
Finanční Betadist 
| Matematické EP etair 
okalztick.é Erordizt 
Textové Confidence 
Datum, čaz Count 
Logické Counta 
Vyhledávací Critbirarn 
Informační E xpondizt 
Fdizt 
Fini 
Fisher 


Druhá odmocnina 


Podívejme se na jednoduchý pří- 
klad. Budeme se chtít přesvěd- 
čit, zda druhá odmocnina sta je 
skutečně deset. 

K výpočtu druhé odmocniny 
máte k dispozici funkci Sgrt. 
Najdete ji podle očekávání mezi 
matematickými funkcemi. Před- 
pokládejme, že výchozí pozice 
ukazatele tabulky bude na buňce 
ZE 





je TÁ | Zuldl 
zabea Uwe. jali Imm is Fohi 





v 602Tab 


Dialogové okno můžete také ote- 
vřít tlačítkem se symbolem f(x) 
z nástrojové lišty. 


i 0 | — Tlačítko pro otevření di- 
alogového okna Vložit funkci. 
W bětem hledanemumkce 

a kliknutím na tlačítko OK se do 
vstupního pole listu 602Tab pře- 
nese název funkce a závorky pro 


S borna | 


Tlačítko Nápověda otevře okno s kontextovou ná- 

povědou k funkci vybrané ze sekce Název funkce. 

Zde najdete popis funkce, pravidla pro její použití 
*| © Nápověda | a obvykle také jeden či několik příkladů. 


Stručná nápověda, jak správně zapsat všechny ar- 
gumenty funkce vybrané ze sekce Název funkce. 
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Seznam funkcí odpovídajících volbě v sekci 
Funkce. Názvy jsou abecedně setříděny. 


V dialogovém okně 
Vložit funkci nastavte 


JV 0, 


zápis argumentů. Argumenty se 
nevkládají — to proto, že to mo- 
hou být podle vaší volby buď 
přímo zapsané konstanty, nebo 
odkazy na buňky, pojmenované 
buňky i na oblasti. Vkládáte-li 
funkci jako první položku vzor- 
ce, uvede se před ní znak „rov- 
nítko“. 


= = | 
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ukazatel sekce Funkce 
na položku Matematic- 


i 


Vložení jednoduché funkce 


ké. V sekci Název funk- 
ce pak vyhledejte položku Sgrt. 

Klikněte na tlačítko OK — ve vstupním poli 
listu 602Tab se vytvoří základ budoucího vzor- 
ce pro výpočet odmocninyý. Funkce má jen je- 





= 


"| d 
a 








den argument, a to číslo, které chcete odmoc- 








V. 


nit. Řádkový kurzor vstupního 
pole je připraven pro jeho zápis. 





Výpočet odmocniny konstanty. 


Nejprve zkusme přímo vypo- 
číst druhou odmocninu číselné 
konstanty, našeho 
čísla sto. Číslo za- 
pište mezi závorky 
a vzorec obvyklým 
způsobem potvrďte 
(kliknutím na tlačít- 
ko se zeleným za- 
tržítkem, klávesou 


Chyba v zadání 


Pro úplnost se podívejme, jak se 
projeví chybné či nesmyslné za- 
dání. Ze školy si pamatujete, že 
odmocňovat Ize jen čísla větší 
nebo rovna nule. Podívejme se, 
co se stane, když budete poža- 
dovat druhou odmocninu minus 
sta. 


Součet obsahu buněk 


Další příklad si ukážeme na funk- 
ci, kterou asi budete využívat 
poměrně často. Jde o funkci 
Sum pro výpočet součtu obsa- 
hu buněk s čísly v oblasti. 

Výchozí situaci ukazuje násle- 
dující obrázek. 





tu“ — sumační tlačítko na nástrojové liště. 


Z — Sumační tlačítko 


Jeho pomocí můžete bleskurychle sečíst 
obsah libovolné oblasti: 

1. Nastavte ukazatel na buňku, kam bu- 
dete chtít vložit výsledek součtu. 

2. Klikněte na tlačítko se symbolem sumy. 
3. Označte oblast buněk, jejichž obsah se 
má sečíst. 

4. Stiskněte klávesu Enter (nebo klikněte 
na tlačítko se zatržítkem — „fajíkou“); vzo- 










TABULKOVÉ PROCESORY 


Enter nebo jednou ze svislých 
kurzorových šipek). 

Pozor! Při zadávání funkce se 
do vzorce vložila levá závorka. 
Po zadání argumentu (V našem 
případě čísla 100) musíte závor- 
ku uzavřít (napsat za argument 
ještě pravou závorku). Pokusíte- 
-li se zadání potvrdit bez pravé 


závorky, objeví se upozornění, 


5O2T ab E 


A Chybí" 





Chyba při výpočtu funkce. 


Místo číselného výsledku se 
nyní v buňce objevil podivný 


V šesti buňkách oblasti A1:C2 
jsou čísla, která chceme sečíst. 
Textová konstanta v buňce 
B2 bude demonstrovat, že su- 
mační funkci lze použít i pro 
oblast s různými typy hodnot; 
sčítat se však budou jen ty, které 
mají smysl. V buňce C3 je při- 
pravena matematická funkce 
Sum. 

Do argumentu funkce může- 
te označení oblasti zapsat ručně 


rec se uzavře a v buňce se objeví výsle- 
dek. 


Ale pozor — tento postup platí jen pro nej- 
novější verzi programu 602Tab 2000. 
V předchozích verzích byl postup opač- 
ný: 

1. Označte oblast buněk, jejichž obsah se 
má sečíst. 

2. Klikněte na tlačítko se symbolem sumy. 
Ukazatel myši se změní na malý symbol 
sumy. 

3. S tímto ukazatelem myši klikněte do buň- 
ky, kam chcete umístit výsledek součtu. 


že v zadání funkce tato závorka 
chybí. Klikněte na tlačítko OK, 
dopište pravou závorku a zadání 
vzorce potvrďte znovu. 

Nyní se podívejme, jak ve 
vzorci využijete odkaz na buň- 
ku. Do buňky B1 vložte odmoc- 
ňované číslo a do argumentu 
funkce zapište odkaz na tuto 
buňku. 





Výpočet odmocniny z odkazu na buňku. 


Jak vidíte, výsledek je stejný. 


nápis: HchCis. To je chybová 
indikace, upozorňující na to, že 
funkce nemůže zadaný argument 
zpracovat. Po zadání správného 
argumentu indikátor zmizí 
a objeví se očekávaný výsledek. 


— Sum(A1:C2). Pohodlnější však 
bude, jestliže bezprostředně po 
vložen zárodku vzorce (ahem 
myší označíte požadovanou ob- 
last — příslušný odkaz se auto- 
maticky vloží do argumentu. 





Označení oblasti. 


Použití „složitějších“ funkcí je 
podobné jako v uvedených pří- 
kladech. Na paměti je však za- 
potřebí mít dvě věci, a to který 
znak máte ve Windows nastaven 
jako desetinný symbol a který 
znak pro oddělovač položek 
VAToumentuunkee České 
verzi to bývá znak „čárka“ pro 
desetinný oddělovač a „středník“ 
pro oddělovač položek. Pozor — 
nemusí to být pravidlem! 


TVORBA WWW STRÁNEK 


Vytváříme 


WWW stránku 


Vítáme vás u dalšího pokračo- 
vání seriálu Vytváříme WWW 
stránku. Stejně jako v přede- 
šlých dílech ani dnes nebudete 
potřebovat žádné speciální pro- 
gramy (postačí vám program 
Poznámkový blok, který je sou- 


částí operačního systému Win- 
dows 95 i Windows 98). 

Jistě nám dáte za pravdu, že 
internetová stránka obsahující 
kromě textu i obrázky vypadá 
mnohem lépe než stránka pou- 
ze textová. Proto se dnes podí- 


Vložení obrázku do WWW stránky 


Pro vkládání obrázků do WWW 
stránky se používá příkaz IMG 
spolu s atributem SRC (viz ob- 
fazek.čn)) 


A. B. C. 


zel sů == 


Obr. 1 
A. Příkaz IMG (odvozeno od slova IMAGE, 


česky „obraz“) slouží k vložení obrázku do 
WWW stránky. 


B. Atribut SRC (odvozeno od slova SOUR- 
CE, česky „zdroj“) slouží k určení místa, kde 
se příslušný obrázek nachází (např. 
C:1OBRlobrazek.gif). 

C. Do uvozovek se píše umístění příslušné- 
ho obrázku. Pokud se obrázek nachází 
v témž adresáři jako vlastní WWW stránka, 


stačí napsat pouze název obrázku (nemusí 
se psát celá adresářová cesta). 


Nyní do programu Poznám- 
kový blok opište následující kód 
(viz obrázek č. 2)a pod názvem 
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ř pes - Poznámkový blok 
Soubor Úpravy Hledat © Nápověda 


Š pes Alík... 


"pes.jpg"> 


Obr. 2 
pes.htm ho uložte do připrave- 
ného adresáře LEKCE3. 

Spusťte si některého správce 
souborů. V něm si otevřete ad- 
resář LEKCE3, ve kterém nalez- 
nete uloženou WWW stránku 
pes.htm. Tento soubor spusťte 
(dvojitým kliknutím nebo stiskem 
klávesy ENTER). Stránka se ote- 
vře v internetovém prohlížeči 


WWW stránka s obrázkem 


Nyní si obrázek pes.jpg překo- 
pírujte do adresáře LEKCE3. 
Pokud tento obrázek nemáte, 
použijte jakýkoliv jiný. Musíte 
pak ale opravit název obrázku 
V programovém kódu! Tj. v sou- 
boru pes.htm přepište (v uvo- 
zovkách uvedený) název obráz- 
ku na název nový! Nakonec je 
třeba upozornit, že do WWW 
stránek lze vkládat pouze obráz- 
ky s příponou GIF nebo JPG 
(viz INFO)! 





INTERNET 





váme na to, jakým způsobem lze 
do WWW stránky vložit obrázek. 

V prvé řadě si v adresáři 
HTML vytvořte podadresář LEK- 
CE3 a spusťte si program Po- 
známkový blok. 


(pravděpodobně v MS Internet 
Exploreru). Protože jsme do ad- 
resáře LEKCE3 zatím neumístili 
obrázek pes.jpsg, na který 
V programovém kódu WWW 
stránky odkazujeme, zobrazí se 
nám místo tohoto obrázku men- 
ší čtvereček, signalizující chybě- 
jící obrázek (viz obrázek č. 3). 


Tento čtvereček signalizuje na WWW strán- 
kách chybějící nebo poškozený obrázek. 


k | Náš pes - Microsoft Internet Explorer 





| Sdubor | Úpravy © Zobrazit Oblíbené © Nástroje © Nápověda | 
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čt When Zastavit Obnovit © Domů Hledat 


| Adrdsa (4) CAHTMLALEKCE3Mpes.htm v] ©Přejt || Odkazy > 


To|je náš pes Alík... 
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Do WWW stránek lze vkládat pouze obrázky s příponou 
GIF nebo JPG. Pokud potřebujete do WWW stránky vlo- 
žit obrázek, který má příponu jinou (např. BMP), musíte 

ho v některém grafickém programu překonvertovat (pře- 


vést) na soubor s příponou GIF nebo JPG. Jde 

o poměrně jednoduchý postup, který si popíšeme v příš- 
tím čísle v článku Tvoříme s programem Paint Shop Pro 
— 3. díl. 
Několik obrázků s příponou JPG (k libovolnému použití) 
naleznete například na PPK CD 1/2000 v adresáři ostat- 
nilobrazky. 











Poté, co jste do adresáře LEK- 
CE3 nakopírovali obrázek 
pes.jpg (nebo jakýkoliv jiný — 
v tom případě pak nezapomeň- 
te změnit název obrázku 
V programovém kódu!), spusťte 
WWW stránku pes.htm znovu. 
Nyní se stránka zobrazí již správ- 
ně (včetně obrázku). Výsledný 
vzhled WWW stránky by měl 
vypadat jako na obrázku č. 4. 


Obr. 4 


TVORBA WWW STRÁNEK 


E | pes - Microsoft Internet Explorer 
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To je náš pes Alík... 
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Upravte si velikost a polohu obrázku 


Obrázek, který vkládáte do 
WWW stránky pomocí příkazu 
IMG, se vloží ve své skutečné 
velikosti. Pokud dotyčný obrá- 
zek potřebujete zmenšit (nebo 
i zvětšit — pak ale nebude příliš 
kvalitní), můžete použít atributů 
WIDTH a HEIGHT. Atribut 
WIDTH nastavuje šířku obrázku. 
Atribut HEIGHT nastavuje výš- 
ku obrázku. Rozměry obrázku se 
zadávají v pixelech (bodech). 


Minislovníček 

<IMG SRC="umíistění obrázku" WID- 
TH=“šířka v pixelech“ HEIGHT=“výška 
V pixelech“ ALIGN=“zarovnání“> 

Příkaz IMG slouží k vložení obrázku 
do WWW stránky. Za atributem SRC 
(v uvozovkách) musí být uveden název 
obrázku. Pokud je obrázek umístěn 

v jiném adresáři než vlastní WWW 
stránka, musíte uvést celou adresářo- 
vou cestu (např. CA OBRlobrazek. gif). 
Příkaz IMG může obsahovat například 
tyto atributy: WIDTH, HEIGHT 

a ALIGN. 

WIDTH 

Tento atribut slouží k nastavení šířky 
obrázku. Např. WIDTH=“150“. 
HEIGHT 

Tento atribut slouží k nastavení výšky 
obrázku. Např. HEIGHT=“125“. 
ALIGN 

Tento atribut slouží k zarovnání obráz- 
ku. Může obsahovat například hodnotu 
RIGHT, pomocí které se obrázek za- 
rovná doprava. Např. 
ALIGN=“RIGHT“. 





Vložený obrázek je standard- 
ně zarovnán doleva. Pokud si 
přejete zarovnat ho doprava (tak 
aby byl obrázek obtékán z levé 
strany textem), musíte použít atri- 


ř, pes - Poznámkový blok 


Soubor Úpravy Hledat | Nápověda 


but ALIGN s hodnotou RIGHT. 
V programovém kódu si dopiš- 
te nové atributy podle obrázku 
č. 5. Výsledný vzhled vidíte na 
obrázku č. 6. 


„Inixi| Obr.5 





<TITLE> Náš pes </TITLE> 
</HEAD> 


To je náš pes Alík... 


<IHG SRC="pes.jpg" WIDTH="158" HEIGHT="125" ALIGN="RIGHT"> 


E) Náš pes - Microsoft Internet Explorer 
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To je náš pes Alík... 
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Máte problém? Líbí se vám tento seriál a chtěli byste se dozvědět více? 


Napište nám. 


Pokud budete mít při tvorbě WWW stránek s něčím problémy, neváhejte a napište nám 


do Listárny na adresu: 
Vogel Publishing, S. r. 0. 
CHIP Akademie 
P.O.BOX 77 

186 21 Praha 86 

Své dotazy a náměty můžete posílat i na e-mailovou adresu redakce.ppk© vogel.cz. 








GRAFIKA 


v Zoner Callistu 


V mnulém čísle jsme představili český grafický program Zoner od firmy Callisto. 
V tomto čísle začíná senál, ve kterém vás seznámíme s ovládáním tohoto programu. 


Co je co v Zoner Callistu 3 


Po spuštění Zoner Callista 3 se 
zobrazí podobná obrazovka, ja- 
kou vidíte na obrázku s popisem 
okna. Rámeček uprostřed obra- 
zovky odpovídá skutečné strán- 


výšku. Cokoliv na tomto listu na- 
kreslíte nebo na něj vložíte, bude 
přesně takto vytištěno na vaší tis- 
kárně. Potřebujete-li připravit vý- 
kres v orientaci na šířku nebo 
připravit dokument jiných rozmě- 


rů, použijte možností na kartě 
Formát v dialogovém okně Na- 
stavení dokumentu. Toto dia- 
logové okno vyvoláte tak, že 
z nabídky Soubor vyberete pří- 
kaz Nastavení dokumentu. 





ZONER 


CALLISTO 





Čtenáři, kteří nemají vlastní 
licenci na Zoner Callisto 3, 
mohou využít zkušební 
120denní verzi, kterou na- 
leznou na CD-ROM v PPK 
č. 24/99. 







ce A4 — výkresu v orientaci na 





<|" Zoner Callisto 3.0 - [Dokument1] 
| Soubor Úpravy Zobrazit Objekty Mástroje Okno Mápowěda 
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Nástrojový panel pro práci s textem. 
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Fřiprawen 


Popis okna programu Callisto. 

















C r P | Základem práce v Zoner Callis- i - 
" tu 3 je pochopení principu hlav B] Aruba Uiprger dobiari Úbyakir Dárkem bro  Hápreninia 
| = Hl A k é [1 Ú m v T [ a, " =-— i | Čl 
| PTT =- ního a alternativního panelu ní « : ká | j ý i ks | 
, . 
|| nástrojů. Z hlavního panelu ná- = Č " Z 
| | strojů (tedy ze souboru tlačítek — ELO, F, HA, HA, HK 
D08 mm 2 NÍ Mm * = —— vlevo) se vybírají jednotlivé sku- M M 





piny nástrojů, zatímco obsah al- 
ternativního panelu se mění pod- 





le zvoleného nástroje. 


Nastavení formátu stránky. 





GRAFIKA 


Zde nastavujete | | Zde nastavujete 
počet vrcholů. ostrost cípů. 


| F? G = obrázek. V hlavním panelu nástrojů zvolte tlačítko 
Vkládání tvarů. V alternativním panelu pak zvolte tla- 
čítko Hvězdy. Můžete nastavit počet vrcholů a úhel 
vrcholu jednotlivých cípů. Po nastavení parametrů pře- 





První obrázek 









2. Klikněte na tla- 
čítko Hvězdy. 





Alternativní panel se při- Pro lepší pochopení principu si zkuste nakreslit první 
způsobil a napovídá, co lze 
s daným typem objektu dě- 


lat. 
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suňte kurzor nad pracovní plochu a klikněte na místo, 


4 
i kam chcete umístit střed hvězdy. Poté znovu stiskněte 


1. Klikněte na tlačČít "MH 
ko Vkládání tvarů. . E 


3. Klikněte na místo, kam 


/ . v 


chcete umístit střed hvězdy. 


a držte levé tlačítko a pohybem myši nastavte velikost 
hvězdy. POZOR! Společně s velikostí můžete pohybem 
he myši hvězdu také natáčet. Až budete s velikostí 







3 a natočením spokojeni, levé tlačítko myši uvolněte. 


wi 


4. Zatažením myši nastavte 
velikost a natočení hvězdy. 





Hello World aneb váš první text 





-=P p = Pro vložení textu použijte tlačítko s písmenem A (viz 

| i = obrázek; funkci druhého podobného tlačítka s písme- 
“ | 3% 4 nem T si probereme v příštím pokračování). Klikněte 
nyní na pracovní plochu a v zobrazeném dialogovém 


1. Klikněte na toto tlačítko. (1 - - okně napište požadovaný text. Změnu týpu, řezu 


a velikosti písma provedete následně pomocí nástrojo- 









. v 1 
u 


2. Klikněte na místo, kam vého panelu Text. Pokud chcete text umístit v jiném 


/ . 1 


chcete umístil nápis než ve vodorovném směru, místo pouhého kliknutí na- 


táhněte základnu textu v požadovaném směru. 


Výběr a základní transformace objektů 


Výběr neboli selekce znamená označení jednoho nebo 
více objektů na stránce. Označené objekty pak můžete 
přesouvat, měnit jejich velikost, otáčet je, zrcadlit 
a měnit barvy. Tlačítko pro výběr je umístěno v hlavním 
panelu zcela nahoře. Kliknutím vyberte objekt. Body 
kolem objektu jsou tzv. úchytové body, které slouží 
oa slo ke změně velikosti zobrazeného objektu. Vybraný 
„IBlal 


==E objekt lze rovněž libovolně přesunout na stránce, a to 
„RI zl 





tažením pomocí myši mimo úchytové body. 
Samozřejmě lze takto pracovat i s více objekty na- 
= jednou. Další objekty přidáte do výběru tak, že při něm 
> současně držíte stisknutou klávesu SHIFT. 

Každému vybranému objektu nebo více vybraným 
objektům naráz lze přiřadit barvu obrysu a barvy výpl- 
| | ně. Při aktivním výběru způsobí kliknutí levým tlačít- 
P s kem na některé políčko barevné palety obarvení okra- 
Z ; ění . je objektu a naopak kliknutí pravým tlačítkem změnu 


| | - výplně. 


1. Klikněte na tlačítko Vý- JE 
běr a editace objektů. «| 





Úpravy objektů 


V předchozím bodě byly popsány operace a změny 
vlastností objektů, které mohou být aplikovány společ- 
ně na více vybraných objektů různého typu — např. 
změna velikosti, barvy apod. Pokud potřebujete měnit 





1 Klikněte U nástroj = jE a 4 vlastnosti specifické pouze pro konkrétní typ objektu, 
ZEATOVANE OVÍCU: bi |] je třeba použít tvarovací nástroj. Jako příklad uvedeme 
"| | | | "aji 


např. již nakreslenou hvězdu a změnu počtu cípů. Klik- 


z. Klikněte na M u JE x 3 [= něte na nástroj Tvarování objektů. Poté klikněte na 
dovaný objekt. zl = 





| objekt, u kterého chcete provést změnu. Podle druhu 
E | er. E - objektu se nastaví nástroje na alternativním panelu 
| k nástrojů. Klikněte do pole Počet paprsků a zadejte 
NOVÝ počet. 








Hodnoty 
nastavení rychlosti 


0 Baltík se pohybuje velmi pomalu a po 
provedení každého příkazu čeká na stisk 
klávesy nebo na kliknutí myší. 


1— 8 Rychlost Baltíka se postupně zvy- 
Šuje. 

9 Baltík se pohybuje tak rychle, že jej 
nevidíte. 

Nekonečno Baltíka neuvidíte ani 
v případě, Že čeká na stisk klávesy. 





Baltík se po scéně pohybuje ur- 
čitou rychlostí. Tuto rychlost 
můžete měnit. Pro změnu rych- 
losti se používá příkaz Nastav 
rychlost. Hned za tento příkaz 
umístěte číslo v rozsahu 0 až 9 


Nový příkaz přetáhněte 
myší na požadované místo. 
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Baltíka můžete dočasně skrýt, ale 
zachovat přitom jeho rychlost. 
Vyzkoušíme si to na příkladu, 
kdy Baltík dojde ke dveřím dom- 
ku, projde dveřmi a podívá se 
na nás z okna v přízemí. 


Dat 


BALTÍK 


Vylepšení programu 


Změna rychlosti Baltika 


nebo znak Nekonečno. V pří- 
padě, že do programu žádné čís- 
lo neumístíte, bude se Baltík cho- 
vat stejně, jako kdybyste nastavili 
číslo 0. 


Jdeme na to 


Vyzkoušejte si to. Otevřete si 
program, který jste posledně vý- 
tvořili. Uložte jej pod novým jmé- 
nem a na začátek tohoto progra- 
Nastav 
rychlost a za něj vložte číslo 0. 


mu vložte příkaz 


"V S, R. 


Příkaz vložíte do programu tak, 
že jej přetáhnete myší na poža- 
dované místo. Pokud se příkaz 
umístí jinam, než jste chtěli, ne- 
vadí. Myší jej můžete přetáhnout 
na správné místo. Až budete mít 
vložený příkaz, spusťte program. 
Budete-li chtít program předčas- 
ně ukončit, klikněte na tlačítko 
ve spodní části okna. Budete-li 
chtít zkusit, jak se projevují jed- 
notlivé stupně, pak na místo, kde 
je číslo 0, postupně zadávejte 
další hodnoty. 





Č PPK EU nam -Eko 





mu. 








Abychom se nezdržovali se stav- 
bou domku, zadejte Baltíkovi rych- 
lost 9. Poté si prohlédněte zápis 
programu: po vyčarování posled- 
ního předmětu střechy se Baltík 
otočí, sejde ke spodnímu okraji 





















































Vložení dalšího příkazu 
do již hotového progra- 


Skrytí Baltika 


scény, otočí se a přejde do levého 
dolního rohu scény. Nyní se hodí 
to, že jste si přechod Baltíka rozdě- 
lili do více řádků. Nechte Baltíka 
sejít dolů, otočit a přejít ke dveřím. 
Zbytek programu vymažte. 


 rese http:/www.baltik.cz 


[ No programu. 







Info 


Stránky věnované příkla- 
dům Baltíka najdete na ad- 


Tip 


* Uložený program otevřete 
tak, že z nabídky Program 
vyberete příkaz Otevřít. 
Tím vyvoláte dialogové 
okno. V něm nejprve klik- 
něte na požadovaný pro- 
gram a poté na tlačítko 
Otevřít. V případě, že jste 
s tímto programem nedáv- 
no pracovali, podívejte se 
nejprve na spodní část ote- 
vřené nabídky Program. 
Jsou tam názvy naposledy 
otevřených programů. Uvi- 
díte-li zde požadovaný pro- 
gram, klikněte na jeho ná- 
Zev. 


* Chcete-li uložit program 
pod novým jménem, ote- 
vřete nabídku Program 

a vyberte příkaz Uložit 
jako. V dialogovém okně 
pak zapište do editačního 
pole Název programu 
nový název programu, 

v našem případě to je 

PPK 02, a klikněte na tla- 
čítko Uložit. 

* Připomenutí z minule: ne- 
potřebný příkaz (tedy 

i číslo) odstraníte přetaže- 
ním tohoto příkazu za okraj 


obrazovky. 


" MEROE 





Použijete-li při nastavení 
rychlosti hodnotu 9 nebo 
Nekonečno, nezapomeňte 
na konec programu vložit 
příkaz Čekej na stisk klá- 
vesy nebo tlačítka myši. 
Pokud to neuděláte, bude 
se vám zdát, že program 
nefunguje, protože scéna 
jen blikne 

a vrátíte se 

k zápisu své- 





KURZ 77 





BALTÍK 


4. Spusťte program; Baltík by se měl zastavit za dveřmi domku. Pokud tomu tak není, program opravte. 
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1. Nastavte rychlost na 9. 68 


„u 


3. Zbývající příkazy odstraňte. 


2. Na toto místo vložte příkaz Čekej na 
stisk klávesy nebo na kliknutí myší. 


AŽ budete mít úpravý hoto- 
vé, spusťte program a ověřte si, 
že Baltík čeká za dveřmi. 

Aby bylo vidět, co Baltík pro- 
vádí, nastavte rychlost na 5. Poté 
Baltiika otočte čelemi vzad 
a nechte ho dojít na čtverec, kte- 
rý zobrazuje dveře. 

Toho, že se na vás Baltík po- 
dívá z okna, dosáhnete takto: Na 
místě, kde je okno, vyčaruje Bal- 
tík předmět Okno s tváří Bal- 
tíka. 

Otočte Baltíka znovu čelem 
vzad a nechte jej požadovaný 
předmět vyčarovat. Opět pro 
kontrolu spusťte program. 

Je-li vše v pořádku, Baltíka 
před otočením skryjte. Do pro- 
gramu přidejte příkaz Neviditel- 
ný. A znovu spusťte program. Že 


7. Otočte Baltíka čelem vzad. 
8. Nechte jej vyčarovat tento předmět. 


se vám nelíbí obláček, který do- 


Dnes jste se dozvěděli 
něco o příkazech Nastav 
rychlost, Neviditelný 

a Čarování bez obláčku. 
K příkazům Neviditelný 

a Čarování bez obláčku 
existují i příkazy opačné, 
tedy Viditelný a Čarování 
s obláčkem. 


provází Baliíkovo objevení Požadovaný předmět najdete v bance před- 


v okně? V tom případě vložte mětů na tomto místě. 





11. Spusťte program. 


© FPFE, S yohimimcná i - čo sí 


před předmět příkaz Čarování 
bez obláčku. 





Výslednou podobu programu si ť x | "m ; . | aji 
uložte. Komentáře nejen zpře- - - z . 

hlední zápis programu, ale také 

dovolují část programu dočasně 

vypustit. A něco si povíme 

o opakovaném použití příkazů — 

cyklech. 


Nastav rychlost. 


Viditelný. 


9. Do odladěné části progra- = [E 
mu vložte příkaz Neviditelný. - 10. Nejste-li spokojeni s obláčkem, vlož- 
te ještě příkaz Čaruj bez obláčku. 





Monitor 


onitor je pravděpodobně 
MS součástí počítačové 
sestavy, které si všimnete. Je to 
ta věc, na kterou se nejčastěji 
díváte při práci s počítačem. 
Vypadá jako televizor postave- 
ný na stole vedle počítače nebo 
přímo na něm. Ačkoli pod po- 
JME PoCMA C SUmOZ ZS 
představí monitor, nenechte se 
touto představou zmást. Monitor 
je jen prostředník, který uživate- 
li ukazuje výsledky práce počí- 
tace: 

Nejdůležitější částí monitoru je 
obrazovka, na které vidíte ob- 
12 NEMéne lež jsounaké 
kabely. Jedním z nich monitor 
zapojíte do elektrické sítě (bud 
přímo do zásuvky ve zdi, nebo 
do speciální zásuvky v zadní stě- 
ně počítače), druhým jej připojí- 
te ke grafické kartě v počítači. 
Každý monitor má také vypínač. 
Ten najdete buď hned pod ob- 
razovkou (nejčastěji vpravo dole) 
zepředu či zespodu, nebo na 
pravé boční stěně monitoru. 


Monitory s plochou 
obrazovkou 


Některé monitory mají tzv. plo- 
chou obrazovku (flat-screen). To 
znamená, že přední stěna obra- 
zovky je méně zakřivena, než je 
tomu u běžných obrazovek, 
nebo je úplně rovná. Má to tu 
výhodu, že rovná plocha odráží 
méně světla z okolí a i při po- 
hledu ze strany zůstávají přímky 
na obrazovce přímé. Neplette si 

















PRO SKOLY 





však monitory mající plochou 
obrazovku s plochými LCD mo- 
nitory (flat panel). 


LCD monitory 


LCD monitory jsou podobné dis- 
plejům používaným u note- 
booků. Jsou lehčí, zabírají méně 
místa na stole (některé se dají 
pověsit i jako obrázek na stěnu) 
a mají podstatně menší spotře- 
bu energie. Jsou také šetrnější ke 
zdraví uživatele; vyzařují méně 
světla a minimum záření škodli- 
vého zdraví. Udávaná velikost 
obrazovky představuje skuteč- 
nou velikost obrazu, takže na- 
příklad patnáctipalcový LCD 
monitor má přibližně stejně vel- 
ký obraz jako klasický monitor 


WP 


s úhlopříčkou 17 palců. Velkou 





a a 














Vlastnosti monitorů bývají popisovány 
spoustou technických údajů, které oby- 
čejnému člověku většinou nic neřeknou. 
Dva znich jsou však opravdu důležité. 
Je to velikost a takzvaná dot pitch ne- 
boli vzdálenost světelných bodů obrazu. 


Velikost 


Monitory se dělí podle velikosti obrazov- 
ky, podobně jako televizory. Tato velikost 
se měří po úhlopříčce (není to tedy ani 
výška, ani šířka) a udává se v palcích (je- 
den palec měří 2,54 cm). Obvyklé veli- 
kosti dnešních monitorů jsou 15, 17, 19, 
20 a 21 palců. Čím je obrazovka větší, tím 


Grafická karta 


Monitor tvoří pouze polovinu zobrazo- 
vacího systému počítače. Druhou po- 
lovinou je grafická karta (zvaná také 
grafický adaptér). To je zařízení 

v počítači, které nařizuje monitoru, co 


má zobrazit. Obraz vzniká v grafické 
kartě, a na ní tedy záleží, jaké rozliše- 
ní bude výsledný obraz mít a kolik ba- 
rev bude obsahovat. Podrobněji jsme 
o grafických kartách psali v minulém 
čísle našeho časopisu. 





nevýhodou LCD monitorů je 
však stále ještě jejich vysoká 
cena. 


Ovládací prvky 


Většina monitorů má tlačítka 
nebo knoflíky pro úpravu někte- 
rých vlastností obrazu. Kromě 
jasu a kontrastu můžete upravo- 
vat také šířku a výšku obrazu, 
šikmost nebo „soudkovitost“ svis- 
lých hran apod. Dnešní monito- 
ry mají většinou méně tlačítek 
a jsou vybaveny tzv. obrazov- 
kovým displejem (on-screen 
display). To je nabídka ovláda- 
cích prvků, která se ukáže na 
obrazovce. Vlastnosti obrazu se 
nastavují pomocí několika tlačí- 
tek, podobně jako u novějších 
televizorů. 


více místa na stole). 1bpalcový monitor 
pro běžnou práci s počítačem postačí, 
ale 1/palcový je přece jenom příjemněj- 


profesionální grafici a projektanti; pro 
kancelářskou práci je tak velká obrazov- 
ka zbytečným přepychem. 


Dot pitch 


Tato hodnota udává, jak jsou od sebe 
vzdáleny jednotlivé svítící body na ob- 
razovce (dot pitch se měří mezi středy 
sousedních obrazových bodů). Čím je 
vzdálenost menší, tím lépe (tím jemněj- 
ší může být obraz). Dobrá hodnota je 
0,26 mm. 












Velikost monitoru udává 
úhlopříčku celé přední 
skleněné stěny obrazovky. 
Viditelný obraz je vždy 

o několik centimetrů menší. 





PRO ŠKOLY 


Někdo si dává pod sklo na pracovní stůl obrázky nebo = = 
1. Klikněte pravým tlačítkem myši 
na volné místo pracovní plochy. 


fotograhe. Totéž můžete udělat s pracovní plochou svých 
Windows. Můžete si na ni umístit libovolný obrázek. 


tlačítkem myši na volné místo pra- 



































Obrázky nabízené 
v seznamu Tapeta jsou 
soubory s příponou BMP 
umístěné ve složce Win- 
dows. Chcete-li do tohoto 
seznamu přidat další obrá- 
zek, zkopírujte příslušný 
soubor do složky Windows. 


Vlastnosti obrazovky 


Vlastnosti obrazovky nastavíte 


v dialogovém okně Obrazov- covní plochy. Z nabídky, kterou 












ka-vlastnosti. Klikněte pravým vyvoláte, vyberte příkaz Vlastnosti. 


Vyberte obrázek 


Obrázek na pracovní ploše Ze seznamu Tapeta vyberte obrázek. 
zabírá místo v operační pa- 
měti počítače. Nemáte-li 
dostatečnou kapacitu pa- 
měti RAM (alespoň 

32 MB), raději se obrázku 
na pracovní ploše vzdejte. 


Nenajdete-li požadovaný obrázek 
v seznamu Tapeta, klikněte na tlačítko 
Procházet. Tím vyvoláte dialogové okno 
pro výběr souboru. 

U menších obrázků můžete nastavit, 





zda se má obrázek zobrazit na střed ob- 
razovky, nebo zda má vyplnit ob- 
razovku jako dlaždice, anebo zda 


Na PPK CD 1/2000 najdete 
12 tapet (pozadí)! 


se má zobrazit tak, aby vyplnil 
3. Pokud jste obrázek 


v seznamu nenašli, klikně- 
te na tlačítko Procházet. 


celou obrazovku. Tyto možnosti 


Na PPK CD 1/2000 v adresáři ostatn ©" *<7Dam Zobrazit. 


pozadi najdete 12 atraktivních tapet. 


Výsledky nastavení můžete sledovat na náhledu obrazovky v dialogovém okně Obra- 
zovka-vlastnosti. Až budete spokojeni, klikněte na tlačítko OK. 


Doladění vzhledu obrazovky 


vé okno Obrazovka-vlastnos- 


1. Klikněte na zá- Po umístění obrázku na plochu 


ložku Vzhled. 








se může stát, že barva podtisku 
u popisu jednotlivých ikon ob- 
rázek ruší. Můžete se pokusit 
o sladění této barvy s barvou 
obrázku. Opět vyvolejte dialogo- 


ti. Klikněte na záložku Vzhled. 
Nakamé se ujistěte, Ze vse- 
znamu Položka je nastavena 
hodnota Pracovní plocha, 
a klikněte na tlačítko Barva. Ne- 







vyhovuje-li vám žádná z nabí- 
zených barev, klikněte na tlačít- 
ko Další. Tím vyvoláte dialogové 


3. Klikněte na tlačítko Barva. 


4. Na paletě zvolte 
vhodnou barvu pozadí. 


2. Ujistěte se, že 
v seznamu Položka 
je nastavena hodnota 
Pracovní plocha. 


okno, ve kterém si můžete bar- 
vu namíchat. Nakonec klikněte 
na tlačítko OK. Pak již stačí (je-li 
to třeba) přemístit některé ikony 








5. Nevyhovuje-li vám žádná z nabízených 
barev, klikněte na tlačítko Další. 


na pracovní ploše, a úprava ob- 


6. Až budete spokojeni, klik- razovky je hotová. 


něte na tlačítko OK. 





Cesta Časem 





o roku 1900 


Kroniky byly dlouhá století velmi důležitými zdroji do té doby shromážděných informací 
a znalostí. Kronikáři potom patřili mezi vážené osobnosti. Stejnou úctu si1 dnes zaslouží ti, 
kteří to cenné, co nám zanechali naši předkové, uchovávají zase pro příští generace. 
Hana Daňková se svými spolupracovníky patří mezi ně. 


Vše se časem mění 


Pokud sami ještě nepatříte mezi 
pamětníky, jistě máte ve svém oko- 
lí příbuzné nebo známé, kteří ob- 
čas zavzpomínají, jaké to bylo na 
světě v době jejich mládí, kdy ješ- 
tě nebyla televize, mezi novinky 
patřilo „rádio“ — vlastně krystalka 
nebo lampovka — fotografie a film 
se teprve „rozkoukávaly“. Přitom 
asi nikdo z nich opravdu nepama- 
tuje skutečnou dobu, kdy začína- 
lo dvacáté století.  Dvoucédéčko 
Cesta časem do roku 1900 vám 
tuto možnost — svoji paměť — na- 
bízí. 

CD-ROM není potřeba instalo- 
vat a hned po zasunutí do počíta- 
če se můžeme ponořit do velmi 
kultivovaně podaných zajímavých 
skutečností. Připraveny jsou nejen 
dobové texty, ale také fotografie, 
audioukázky a videoukázky. Je 
to opravdu multimediální přesun 
v čase. Na jednom CD je totiž 
kompletní obraz Národních listů 
z roku 1900. Den po dni si může- 
te číst, co se psalo o politice i zají- 
mavých událostech té doby. Ka- 
melot vám svým vyvoláváním 
trochu usnadní výběr aspoň těch 
největších „taháků“. Zajímavým 
přehledem je Kalendář roku 1900 
— dokud se sami nepřesvědčíte, 
těžko uvěříte tomu, kolik jmen se 





za sto let ztratilo z našeho kalen- 
dáře. 

Druhé CD je vlastně průvodcem 
mnohými oblastmi života té doby 
a jen výčet toho, čemu všemu jsou 
vzpomínky věnovány, by zabral 
celé stránky tohoto časopisu. Pro- 
to se zmíníme jen o těch nejzají- 
mavějších. Samozřejmě nechybí při- 
blížení státoprávního uspořádání — 
tedy Rakouska-Uherska. Nabízí se 
zde jména obecných zastupitelů 
a důležitých charakteristik více než 
750 měst Království českého, Mar- 
krabství moravského a Velkovévod- 
ství slezského (pro srovnání, aktu- 
ální údaje z roku 1999 poskytla jen 
necelá třicítka měst!). 

Technicky založené čtenáře jis- 
tě upoutají takové skvosty, jako jsou 
první nahrávky na fonografech (tře- 
ba píseň Kolíne, Kolíne), zvuky 
hudebních automatů (např. orches- 
trionu, polyfonu a dalších) nebo 
první metry filmových záběrů Jana 
Kříženeckého a Josefa Švába Ma- 
lostranského. Jak vypadaly jiné „sa- 
mozřejmosti“ dnešních dnů před 
stoletím, dokládají texty i obrazové 
ukázky velocipedu, motocyklu, 
automobilu, tramvaje, železnice, 
psacího stroje, telefonografu, vzdu- 
choplavby a dalších. Řada dobo- 
vých fotografií známých míst vám 
dokáže, jak se čas zapsal třeba 


v ulicích Prahy. 


Budete se moci přenést o sto 
let zpět i v řadě dalších oblastí, 
jako jsou např. pošta, hasičství, 
policie, vojsko a Živnostnictví. Au- 
toři neopomněli přiblížit ani ob- 
lasti každodenního života, jako je 
domácnost (muže spíše zaujmou 
ukázky přístrojů — pračky, ždímač- 
ky, žehliček, mlýnků, máselnice, 
kráječe chleba a řady dalších, ženy 
možná recepty a rady). 

Rok 1900 byl i rokem světové 
výstavy v Paříži, a proto je jí vě- 
nována také část prostoru CD. Je 
až neuvěřitelné, co vše se na tyto 
stříbrné kotouče podařilo vměst- 
nat — např. desítky minut dopro- 
vodné hudby z děl takových mist- 
rů, jakými byli A. Dvořák, 
J. Strauss a F. Lehár. 

A protože ke každodennímu ži- 
votu patří také sport a zábava, na- 
jdete na CD fakta (a fotografie) 
ze Sokola (a jeho vystoupení) 
a vtipy z novin Šípy — humoris- 
tické listy. 

Dvojcédéčko je tedy opravdu 
plné dokumentů historie, kterou 
kromě autorů z firmy Multimedia 
ART Praha pomohli zachránit také 
pracovníci Národní knihovny, Ná- 
rodního filmového archivu a Ná- 
rodního technického muzea. Vře- 
le ho můžeme doporučit vaší 
pozornosti. 
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Cestu časem do roku 
1900 zakoupíte 

v prodejně CHIP shop 
Sokolovská 73, Praha 8 
tel. 02/21 80 82 11. 




















Minimální systémové 
požadavky: 
Operační systém: 
Windows 3.1x, 
Windows 95/98. 
Počítač: PC — Pentium 
75 MFz, 8 MB RAM, roz- 
lišení monitoru alespoň 
800 x 600 a 256 barev. 
Zaváděcí cena: 590 Kč. 





Program pro recenzi 
poskytla firma 
Multimedia ART Praha. 
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Microsoft 





Orks 2000 


Před čtvrt rokem jsme vás seznámili s kancelářským balíkem MS Works 4.5. Teď už má 
Microsoft novou verzi, a jaké jiné číslo by letos měla mít než „magické“ číslo 2000? 


rabici s novým produktem 
k jsme v redakci přivítali se 
vědavostí. MS Works to- 


tiž představuje rozumnou alterna- 
tivu k někdy až zbytečně moc- 
ným, náročným a hlavně drahým 
nástrojům z balíku MS Office. Zá- 
roveň je to konkurent tuzemské- 
ho kancelářského balíku 602pro 
PC Suite, se kterým soupeří jak ce- 
nou (kolem dvou tisíc Kč), tak po- 
dobným zaměřením na použití 











Pro instalaci MS Works doma a v malé kanceláři. Cílem 


2000 si připravte cca 

145 MB volného místa na 
pevném disku. Pokud ne- 
máte MS Internet Explorer 
5.0, počítejte s dalším mís- 
tem pro jeho instalaci (pří- 
padně pro aktualizaci starší 
verze). 


tohoto článku však není porovná- 
vat, ale představit nový produkt. 


Internet hýbe světem 


Hlavní rozdíl od předchozí verze 
poznáte už při instalaci. Tou no- 
vinkou je provázanost s inter- 
netem. Program se totiž nedá in- 
stalovat bez prohlížeče WWW 
stránek Internet Explorer 5.0. Ne- 
najde-li instalační program V po- 
čítači prohlížeč WWW stránek, 
nejdříve jej instaluje (program je 
k dispozici zdarma a je umístěn 
na instalačním cédéčku MS Works) 
a pak instaluje balík Works. Po- 
kud najde starší verzi Microsoft 
Internet Exploreru, nejprve prove- 
de aktualizaci systému — nahradí 
tento prohlížeč novou verzí 5.0. 
Nezkoušeli jsme, co se stane, po- 


S ků 


kud používáte jiný prohlížeč 
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WWW stránek než MS Internet 
Explorer (nejčastěji to bývá Net- 
scape Communicator nebo jeho 
starší verze — Netscape Navigator). 
V takovém případě pravděpodob- 
ně proběhne instalace MS Internet 
Exploreru a budete mít v počítači 
prohlížeče dva. Nemusíte se však 
bát, že k použití MS Works bude- 
te nutně potřebovat připojení 
k internetu. Program je plně 
funkční i bez internetu, ale s ním 
službami sítě WWW a s elektro- 
nickou poštou totiž nabízí nové, 
rozšířené možnosti. 


Příručka 
Začínáme s MS Works 


Po úspěšné instalaci se na pracov- 
ní ploše objeví ikona zástupce pro- 
gramu a mezi programy v nabíd- 
ce Start najdete položku Microsoft 
Works (spuštění programu) 
a složku téhož jména, v jejíž pod- 
nabídce jsou jednotlivé nástroje 
Works. Poslední položkou této 
podnabídky je otevření 34stránko- 
vé příručky Začínáme se sadou 
Microsoft Works 2000. Ta je ulo- 
žena ve formátu PDF, takže 
k jejímu prohlížení (či tisku) po- 
třebujete příslušný prohlížeč těch- 
to souborů — Adobe Acrobat Rea- 
der. Tento program je však naštěstí 
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k dispozici zdarma a je také na 
instalačním CD MS Works 2000. 
Příručka je elektronickou podobou 
přiložené brožurky, obsahuje tedy 
totéž. V jedenácti kapitolkách na- 
bízí stručný přehled možností pro- 
gramu, návody k nejčastějším čin- 
nostem a úlohám a také několik 
užitečných tipů. 


Úvodní obrazovka 


Po spuštění programu se objeví 
dialogové okno se základní nabíd- 
kou. Vypadá jako nějaká WWW 
stránka a také se tak ovládá. Pro- 
stě kliknete na příslušnou polož- 
ku a odkaz vás přenese do další- 
ho okna. Můžete si vybrat, zda 
spustíte některý z programů 
S prázdným novým dokumentem, 
nebo zda využijete některou ze 
šablon dokumentů či některou 
z řešených úloh. U šablon a úloh 
nemusíte předem vědět, který 
z nástrojů sady Works bude pro 
tvorbu dokumentu použit. 


Zpracování textů 


Textový editor sady Works jako by 
z oka vypadl svému „staršímu bra- 
trovi“, programu MS Word (nebo 
jinému modernímu textovému edi- 
toru pro Windows; ony jsou si to- 
tiž týto programy na pohled veli- 
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Textový editor nabízí i kontrolu pravopisu. 


ce podobné). Nabízí také většinu 
stejných funkcí — aspoň těch nej- 
více používaných — včetně kont- 


roly pravopisu. 


Tabulky 


Tabulkový procesor zase vypadá 
podobně jako MS Excel a nabízí 
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Tabulkový procesor sady Works vypadá podobně jako 


program MS Excel. 
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Do vzorců v buňkách lze vkládat nejrůznější funkce. 
V tomto dialogovém okně si můžete vybrat. 
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Graf vytvořený z tabulky za několik sekund. Stačilo 
párkrát kliknout myší. 
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spoustu možností, jak 
uspořádat data do tabu- 
lek, přepočítávat vý- 
sledky výpočtů a pre- 
zentovat je v grafech. 


Databáze 


Potřebujete-li vytvořit 
seznam čehokoli (kní- 
žek v knihovně, cédé- 
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ček, kuchařských re- or rm M .—- =——— z u 
ceptů, zaměstnanců o S 
apod.) a pak jej doplňovat, třídit Nástroj Databáze vám umožní uspořádat údaje 
a vybírat z něj údaje podle potře- o čemkoli, o čem chcete mít dokonalý přehled. 


by, použijte program Databáze. 


jak s kalendářem, tak například 


Kalendář 


s hromadnou korespondencí při- 


pravenou v textovém editoru. 


Kalendář vám umožní velmi jed- 
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livých nástrojů Works je 
možné do kalendáře 


Přehledný kalendář vám pomůže udržet dokonalý 


== přehled o termínech a plánovaných akcích. 


jednoduše promítnout narozeniny a další 
výročí osob, jejichž jména jsou uložena 
v adresáři. 


Adresář 


Adresář slouží k přehledné správě kontak- 
tů. U každé osoby zařazené do adresáře 
můžete mít zaznamenány adresy, telefon- 


ní čísla, narozeniny, nejrůznější poznámky 
apod. Týto informace pak můžete propojit 


oo 











ki svého času a budete 
„žl moci lépe plánovat. Zadání osobních údajů do adresáře. Každá osoba tu 
Díky propojení jednot- má svou „kartu“ s přehledně uspořádanými údaji. 


K čemu slouží programy zařazené 
do baliku MS Works 2000? 


Textový procesor slouží k psaní textů a k vytváření do- 
pisů a tiskovin (pozvánek, brožurek, letáků) nebo jed- 
noduchých seznamů. 

Tabulkový kalkulátor je určen k tabulkovým výpočtům 
čísel nebo k vytváření seznamů a přehledů, jako jsou 
například inventáře nebo výdaje domácnosti. 
K zobrazení některých nebo všech čísel v tabulce je 
možné použít nejrůznější typy grafů. 

Databáze slouží k pořizování seznamů (databází) nej- 
různějších položek, k jejich třídění a k jejich sledování. 
Umožňuje tisk celých databází nebo jejich vybraných 
častí. 

Kalendář slouží k zaznamenávání a sledování různých 
událostí. 

Adresář použijte k vytváření seznamu jmen a adres. 
Jednotlivé položky pak můžete použít pro hromadnou 
korespondenci nebo k odesílání zpráv elektronickou 
poštou. 

Další tři položky v seznamu nástrojů jsou určeny pro 
práci s internetem. 

Pod zkratkou MSN (Microsoft Network) najdete odka- 
zy na služby v síti WWW, a to včetně vyhledávání in- 
formací, her po internetu a služeb elektronické pošty. 
Položka Internet Explorer spustí internetový prohlí- 
žeč a umožní nastavit připojení k internetu. 

Outlook Express slouží k práci s elektronickou poš- 
tou (přijímání, čtení, vytváření a odesílání zpráv). 
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ajimavé 


internetové adresy 


Adresy, na které 
jste nás upozornili 


V poslední době jste nás upozornili na tyto zajímavé 
stránky. Narazíte-li při surfování na zajímavé stránky, 
napište nám jejich adresu. 


bttp://www.volny.cz/free2545/ ) 

Najdete zde seznam toho, co lze na internetu získat 
zadarmo (místo pro vaše WWW stránky, e-mail, CD- 
-ROM disky). Kromě toho je zde seznam telefonních 
čísel začínajících 0800 (infolinky zdarma), a to včet- 
ně firem, které tyto linky provozují. 
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btip://www.labo.cz/mftabulky.btm A 
Potřebujete-li zjistit definici nějaké jednotky, zjistit, co 
znamená předpona (kilo, piko, giga, mikro a další) 
před jednotkou nebo zjistit převodový poměr mezi 
jednotkami, navštivte tyto stránky. Ale kromě fyzikál- 
ních jednotek zde najdete také chemické, matematic- 
ké a fyzikální tabulky, encyklopedii a další zajímavé 
údaje. 
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Zajimavé internetové adresy 
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Na pomoc školám 


Nebo spíše žákům a studentům, kteří usilovně pátrají 
po datech nutných ke zdárnému dokončení pololetní 
či semestrální práce. 


i s de 1 oko dnoukoaen L eppode Praní -a n 





Haebos Limy | pou C- bj Njičnšnkí C 
F, ou C) A Moody O 
o ml Za roi Čmmí  hěnhě Lášssí jéé lh 

děkarné“ jd | -my < oněm | zřiňejí | | ár UB | nn = 


Česká radiobiologická 
společnost 
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bttp://www.tbalax.cz/crbs/ A 
Na stránkách České radiobiologické společnosti na- 


jdete mimo jiné historii vzniku této společnosti 
a kalendář akcí na rok 2000. 


« břip://biomech.ftvs.cuni.cz/csb/ 

Česká biomechanická společnost zpřístupňuje na svých 
stránkách některé vědecké práce a diskuzi. Kromě 
toho zde také naleznete „povinné“ údaje, jako je síd- 
lo, kontakt, seznam členů a další. 


Zajimavé internetové adresy 
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bttp://www.impea.cz/pu/*Informační servis )> HE 
Na stránkách České společnosti pro povrchové úpra- o A U E UE | 
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vy najdete diskusní skupinu a odkaz na zajímavý in- 
formační server ECHO. Na tomto serveru běží další 


diskuze, kromě toho zde najdete odkazy na stránky Koně PER M peěnm, EPCŘO Kenan: 
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hospodářstvím a nakládáním s odpady. 
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poč ohoovýí s inde oo nuda, dá 
Ceny energie stále stoupají. Kromě toho výroba elek- 
trické energie silně zatěžuje tuto planetu. Takže je na : 
čase začít energií šetřit a poohlédnout se po jiných, 
méně náročných zdrojích energie. Zajímají-li vás tyto 
otázky, podívejte se na Energy web. Najdete zde rady 
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Laureáti 


Nobelovy ceny 


za fyziolosu a lékařství 
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bttp://www.mujweb.cz/www/nobellekarstvi/ A 
Seznam laureátů Nobelovy ceny a informace, které 
S touto cenou souvisí. 





ECOSYS jako ekologie 


Japonská společnost Kyocera, kterou v naší republice zastupuje 
; Janus,s.r.o. (www.janus.cz), vyvinula před sedmi lety unikátní tiskovou 
2 “ “ táná ana Ó ; technologii ECOSYS, která se stala srdcem jejích laserových tiskáren. 
Hledáte-li vysvětlení některého pojmu z meteorologie, Technologie je založena na absenci klasické cartridge, která je 
podívejte se na tuto stránku. nahrazena odděleným tiskovým válcem z keramického materiálu 
a vývojnicí, přičemž obě součásti mají velmi dlouhou životnost. Jediným 
spotřebním materiálem je toner, který se doplňuje do speciálního 
zásobníku vyrobeného z recyklovatelných materiálů. | samotný toner 
je ekologicky nezávadný. Odpad při provozu tiskárny je tedy minimální. 
Tiskárny Kyocera jsou šetrné k životnímu prostředí a zejména k obsluze 
také díky své nízké hlučnosti za provozu, nezanedbatelná je i velmi 
nízká spotřeba energie a schopnost standardně tisknout čárový kód 
na etikety a recyklovatelný papír. 
Na základě těchto vlastností získávají tiskárny ekologická ocenění 
z nichž asi nejvýznamnější je Modrý Anděl v SRN jako první v oboru 
laserových tiskáren. Tiskárny Kyocera jsou důkazem spojení eko- 
logického výrobku s velmi úsporným provozem a profesionálním tiskem 
pro různé aplikace. 





bttp://elanor.sci.muni.cz/-jakl sas/objevy/obje- 
vy.btm a k 
Stránka vynálezů 
a objevů — navštivte 
ji v případě, že na- 
razíte na nějaký ná- 
zev, o kterém neví- 
te, co znamená. )»> 
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« Real-time znamená, že 
zatímco vy zadáváte příka- 
zy pro skupinu postav nebo 
zařízení, ostatní postavy 
nebo zařízení ovládá pro- 
gram a ony mohou okamži- 
tě reagovat na vaše příka- 
zy. 

* Mise je úsek hry, ve kte- 
rém máte splnit konkrétní 
cíl. 

« Jednotka — cokoliv, co se 
pohybuje. Například venko- 
van, lučištník nebo loď. 




















* Převažují strategie, 
v nichž se autoři zaměřili 
spíše na válčení, a proto, 
aby se hráči nemuseli tolik 
starat o sběr surovin, stačí 
zde surovina jedna, popř. 
dvě. 


* Age of Empires je velmi 
dobře zvládnutá a hezky 
vypadá. V roce 1997, kdy 
vyšla, ji mohl hrát téměř 
každý. Bude vám stačit ja- 
kékoli Pentium s 16 MB 
RAM. 
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Age of Empires 





Age of Empires je real-time strategie. Těch je hodně, ale tahle je něčím zvláštní. 
A čím, to se vám pokusím popsat v tomto článku. 


Age of Empires je totiž zvláštní 
(v dobrém slova smyslu) hned 
v několika směrech, a proto si tyto 
zvláštnosti rozepíšeme do několi- 
ka poznatků. 


Poznatek první: 
časové zařazení 


Zatímco většina ostatních real-time 
strategií se odehrává ve vzdálené 
budoucnosti nebo v současnosti 
anebo v prostředí patřící do říše 
fantazie, Age of Empires je ze sta- 
rověku. To není na herním poli 
obvyklé. 

Na začátku jste v temném věku 
neboli Dark Age. Moc toho stavět 
nemůžete, jen domečky, sklad, 
prostě drobnosti. Ale po nashro- 
máždění více surovin můžete za- 
platit poplatek a převést civilizaci 
do věku nástrojů, to znamená do 
Tool Age. Tím se zlepší vlastnosti 
všech vašich současných jednotek 
z Dark Age a můžete vyrábět další 
druhy jednotek a stavět lepší bu- 
dovy. A opět se můžete, po za- 
placení dalšího poplatku, přesu- 
nout do dalšího věku (doby 
bronzové a nakonec železné). 


Poznatek druhý: suroviny 


Základem každé válečné strategic- 
ké hry jsou suroviny, ze kterých 


získáte prostředky k vycvičení 


vojáků a ze kterých stavíte tanky 
a budovy. Bez surovin to prostě 
nejde. 

V Age of Empires máte surovi- 
ny čtyři (dřevo, kámen, zlato 
a jídlo). Bez nich toho ve hře moc 
neuděláte. Jídlo potřebujete pro 
výživu vesničanů a vojáků, dřevo 
na stavbu základních budov, 
k stavbě lepších budov už potře- 
bujete i kamení. Zlato se dá vyu- 
žít zase k výcviku vojáků. Shro- 
mažďování surovin je v Age of 
Empires důležité. V Town Center, 
což je vlastně hlavní budova celé 
vesnice (tuto budovu máte od za- 
čátku), si za padesát jednotek jíd- 
la vycvičíte vesničana. 

Vesničan je nepoužitelný 
v boji, ale jako jediná osoba ve 
hře dokáže shromažďovat surovi- 
ny a odnášet je do Town Center. 
Můžete ho poslat lovit zvěř, po- 
stavit mu farmu, poslat ho na ryby 
nebo těžit z občas nalezených 
keříků. Kámen a zlato musí dolo- 
vat z občasných nalezišť a dřevo 
pokácením stromů. Zde se však 
musím zmínit o jedné „drobnos- 
ti“: autoři nějak pozapomněli na 
ženy, takže nikde ve hře nenara- 
zíte na vesničanku. 


Poznatek třetí: boj 


Boj je v Age of Empires důležitá 
záležitost. Můžete se mu však zčásti 





vyhnout pomocí diplomacie. Ta 


umožňuje, máte-li hodně surovin, 
s někým na mapě se dohodnout 
a on k vám vyšle třeba své vojá- 
ky, kteří udělají většinu špinavé 
práce. Ale stejně se boji nikdy 
úplně nevyhnete. K dispozici máte 
několik druhů vojáků. Základní 
jednotka — muž s kyjem — není 
nijak silná, ale postupně se pro- 
pracováváte k silnějším. Bojovat 
můžete v misích, které si vytvoří- 
te v přiloženém editoru. 

Tím jsme pravděpodobně vý- 
čerpali poznatky, i když u Age of 
Empires je nutné se zmínit o ně- 
kolika dalších vlastnostech hry. 
Grafika je výborná a zvuky tak- 
též. Můžete si vybrat z dvanácti 
různých národů; všechny jsou úpl- 
ně stejné, každý má ale několik 
bonusů, např. staví lodi o 20 % 
levněji nebo těží dřevo o 15 % 
rychleji. 

Na závěr bych chtěl jenom 
uvést, že při hraní Age of Empires 
jsem se opravdu dobře pobavil 
a že se jedná o skutečně velmi 
kvalitní kousek. 





Microsoft 


Flight Simulator 98 


Microsoft uvedl letecký simulátor na trh před několika roky. Od té doby se 








objevilo několik verzí a v každé přibylo něco nového. Stejně tak je tomu ve verzi 
98. Ale vezměme to po pořádku. Asi by bylo vhodné na začátku poznamenat, že 
tento program s vámi komunikuje v angličtině. 


Instalace 


Před začátkem instalace si můžete 
spustit ukázkové video z létání na 
simulátoru nebo si vyvolat infor- 
mace o dalších hrách od firmy 
Microsoft. 

Vlastní instalace programu pro- 
běhla bez problémů, stačí pouze 
klikat na tlačítko Next (Další). Při 
instalaci vás program vyzve 
k zapsání vašeho jména a vyžádá 
si souhlas s vytvořením složky, do 
které se simulátor instaluje. 

Na začátku si můžete vybrat, 
zda chcete instalaci běžnou (ta si 
vyžádá asi 100 MB na pevném 
disku), nebo uživatelskou. Zde si 
můžete vybrat, co chcete nahrát na 
disk. Vyberete-li si vše, simulátor 
si ukousne něco přes 400 MB 
z pevného disku. 


Co simulátor nabízí 


Na programu je znát, že prošel 
dlouhým vývojem. Rozhodně se 
nejedná o simulátor typu doleť na 
místo X, proveď úkol a pokus se 
vrátit. Simulátor sice nabízí pře- 
dem připravené lety (například si 
můžete zalétat nad mostem Gol- 
den Gate nebo se podívat na erup- 
ci sopky v Tichém oceánu), ale 
můžete si také připravit let podle 
vlastního přání. 








Letadel je k dispozici celá řada, 
od lehké sportovní cessny přes ak- 
robatický speciál (Extra 300S) až po 
vrtulník Bell Jet Ranger (v USA 
obchodně velmi úspěšný typ) nebo 
velký dopravní boeing. Simulátor 
nabízí také řadu měst, nad kterými 
si můžete zalétat. K dokreslení věr- 
né atmosféry letu hlavně u spor- 
tovních letadel slouží charakte- 
ristický zvuk motoru. Ani tady 
simulátor nezklamal, třeba zvuk 
sportovní cessny je hodně věrný. 

V Pilotní příručce naleznete, 
kromě dalšího popisu, plány mno- 
ha letišť a na zadní straně obálky 
také tahák, kde je uvedeno, který- 
mi klávesami ovládáte některé 
funkce. 

Na vývoji simulátoru se podíle- 
li i odborníci firem, které skuteč- 
ná letadla vyrábí, a také profesio- 
nální piloti. Na provedení 
simulátoru to je znát. Pro každý 
typ máte k dispozici podrobnou 
palubní desku, odpovídající dané- 
mu typu letadla. Let v malé výšce 
se u některých typů projevuje 
chvěním letadla — i to vám simu- 
látor ukáže. Rozhodnete-li se 
v zimě pro let v mracích, pak 
máte naději na to, že selže rychlo- 
měr, podobně jako se to u někte- 
rých letadel stává. 

Pomalu se dostáváme k tomu, 
k čemu slouží skutečné simuláto- 





ry: kromě přeškolení na nové typy 


se zde piloti také učí řešit krizové 
situace. Kromě nácviku letu podle 
přístrojů si můžete vyzkoušet 
i nouzová přistání se zasunutým 
podvozkem a další nepředvídané 
situace. 

Podle výkonnosti počítače, na 
kterém létáte, můžete nastavit pa- 
rametry simulátoru tak, aby let 
vyhovoval vašim požadavkům. Si- 
mulátory patří k programům, kte- 
ré mají největší nároky na počítač. 
Máte-li opravdu výkonnou mašin- 
ku, můžete si věrně zobrazit zem- 
ský povrch i mraky na obloze 
a budete létat plynule. U méně 
výkonných počítačů můžete napří- 
klad potlačit kvalitu vykreslení 
některých detailů. 


Soutěž 
















Doporučená konfigura- 
ce: Pentium Celeron 300 
a 64 MB RAM. 






Hry do soutěže 
věnovala firma 


Microsoft 


Novodvorská 1010/14B 
142 01 Praha 4 
tel. 02— 61197111 


Vwvvvv.microsoft.cz 


Budete-li znát odpovědí na níže uvedené otázky, zašlete je na korespon- 
denčním lístku na adresu: Vogel Publishing, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 8. 
Na korespondenční lístek dopište heslo SOUTĚŽ. Z odpovědí došlých do 
9. 2. 2000 vylosujeme čtyři výherce, kteří se mohou těšit na originální hru. 


Otázky: 


Děj hry Age of Empires se odehrává v: 


a) přítomnosti, 
b) budoucnosti, 
C) minulosti. 


Při letu ve Flight Simulatoru můžete létat také 


a) vrtulníkem, 
b) s padákem, 
C) na větroni. 
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Namáhejte si hlavu 


Grafikem snadno a rychle! 


Ceny pro vylosované úspěšné luštitele dnešní křížovky věnuje firma DTP STUDIO. 


PŘED- STŘED : 
PLOT LOŽKA SOUHLAS © LAPONEC SARMAT TAJENKY SKANDÁL 


JIHOAM. 





l *55c Paint Skonto 


ZMĚKČO- 





„ 


U = 
En VADLO 
VODY 


OCAS 
BABYLON. 
MĚSTO 


PŘEŽVÝ- 
KAVEC 





SEVERSKÉ 
MUŽ. JM. 
KARETNÍ 

HRA 


VOLÁN 
HARMONIE 


NEVY- 
SPALÉ 
ČÁST DALE- 
KOHLEDU 





I VYHRÁT 
MOHOU 
OPRAVDU 


KUS ZT fo 
ki SVĚŽESTI 


ZÁVODNÍ 
VESLICE 





MANGANO- 


MĚSÍČNÍ VÁ RUDA 


PaintShop Pro 6 získáte KANCELÁŘ. 


JESKYNĚ 


VŠICHNI ! ké suDsaí -a 
Ve DAMEBI- = 
Při nákupu produktu O ZAČNÍ ŘADIT 
SLABIKA 


ZKRATKA 


10% slevu, jestliže na ÚBANOVÉ ZKRATKA 





PORTUGAL. 
ROZHL. SP. 


KUCHYŇ. 
DESKA 


x SEKAT 
STAŠKOVO 


JMÉNO BRAZILSKÝ 


OŘECH 


POJÍTKO 


KUŽELO- 
SEČKA 


Vyluštěnou tajenku nám 
zašlete na korespon- 


ZNAČKA 


NÁBYTKU BUNIČINA 


| JESKYNĚ | m 
objednávku připíšete ŠM (Z SLEČNY 
Za ; j ZAČÁTEK ZPĚVOHRA 
správný text tajenky této TAJENKY 
křížovky. Objednávku za- Ak 
sílejte na adresu: DTP i žpocé 
Studio, Nademlejnská 7, Zb — 
198 00 Praha 9, i NAZUTÝ S- 
tel.: (02)66107136-8 hák ov JMÉNO 
: FENY 
fax: (02)66107139. Na- —— | 
bídka slevy platí do ODĚV OBRANA KONEC  Í PRACOVNÍ 
k SLUHŮ TAJENKY ČETA 
30.3.2000. NEVÁHEJTE ! ROH 


ÚDER KOCOUR 
nčním lí V TENISU (NÁŘEČNĚ) 
enč stku 


Vozkovo 


NÁZEV ZN. 


PŘESTÁV- 


2 u 
nebo pohlednici do os z E CITOSL, 
NICKÁ SVĚT.ROP- 

17. 2. 2000 ORG. zNOJ VESNICKÝ NÁ SPO- 





PLES LEČNOST 


ÚMRTNÍ UTRPENÍ 


OZNÁMENÍ 


na adresu: 
OLYMPIJ- 


o . - PTÁK 
VOGEL Publishing, SKEMNY KŘÍŽOVKÁŘ. Z ŘÁDU 
ČASOPIS KUKAČEK 





STOVKY 


ZPŮSOB 
ZLATNICKÉ 
PRÁCE 


NAŘÍKAT 


LÁHEV- 
NÍKOVÁ 
DŘEVINA 


odd. marketingu, 
P.0.B0X 77, (PONÍ 
186 21 Praha 8 a 
ST. NÁZEV M 


Výherce uveřejníme = 
v časopisu Počítač pro CHODIDLA 
každého Pl 

č. 5/2000 
(vychází 1. 3. 2000). 


SOUČÁST 
AROMAT. 
OLEJŮ 
DOMÁCKY 
ALEXEJ 


ZN. NĚM. 
AUTOMOB. 
VYDLABA- 
NY OTVOR 


SPZ 
PRAHY 


DRUH ELEK- 
TRONKY 
DOVEDNOST 
(ZASTAR)) 


FOTB. ODD. 
OSTRAVA 


POZDĚJI 


DAŇOVÁ 
ZKRATKA 


HEMI- 
SFÉRA 
SLOVEN- 
SKÁ PŘED- 
LOŽKA 


LATINSKY 
"ONO" 


VANČUROVY 
INICIÁLY 


ANGLICKY 
"NEBO" 


SCHVÁ- 
LENO 


ZÁPIS 





SILNÉ 
PIVO 


STŘEDNÍ 
STUPEŇ 
KAMBRIA 


Tajenka křížovky z č. 23/99 zní: Zábavná výuka angličtiny s tituly LANGMaster 


POMŮCKA: 
AKAD, DPH, KAH, 


SLOVENS- 


KÉ 
HISTORIC- 
KÉ ÚZEMÍ 


ŠACHOVÉ 
HC 0-0, NSU, ORAN, 
ROŠÁDY RDP, VAD, UR. 





Ceny, které věnovala firma EPA Online, vyhrávají: 

* pan Vojtěch Outulný z Pardubic, paní Lucie Kalašová z Loun, pan Alexander Zips z Týnce nad Labem (LANGMaster Mean City) 

* pan Miloslav Juruška z Hostouně, paní Marie Maňáková z Žádovic, pan Zdeněk Postl z Českých Budějovic, pan Libor Tylče z Břeclavi 
(LANGMaster Zak's Wordgames) 

* pan František Karlík z Hradce Králové (LANGMaster English in Action POP STARS) 

* pan Ivan Vávra z Moravské Třebové (LANGMaster English in Action FILM STARS) Gratulujeme! 
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Filmové efekty a triky 


21. stoleti 





Málokterý filmový „trhák“ se dnes obejde bez speciálních efektů 
a triků tvořených počítačem. Tyto efekty vypadají tak realisticky, že 


se nám při jejich sledování až tají dech... 


istě znáte řadu filmů, jako je 

Jurský park, Godzilla, Titanic 

apod., ve kterých se to filmo- 
vými triky jenom hemží. Je vám 
také určitě jasné, že při tvorbě těch- 
to triků pomáhal počítač. Většinou 
však nejde o klasické osobní po- 
čítače, které máte doma, ale o spe- 
cializované výkonné počítače (tzv. 
pracovní stanice). 

Natáčení filmu, ve kterém mají 
být použity počítačové triky, pro- 
bíhá zvláštním způsobem. Napří- 
klad při tvorbě filmu Godzilla byly 
nejdříve natáčeny scény pouze 
s herci bez „monstra“ (Godzilly). 
Aby herci věděli, kde Godzilla prá- 


Scény z oscarového krátkého filmu Ger? s 
Gare. I postavičky animovaného filmu 
nevznikají už jen jako kreslené figurky, 
nýbrž se tvoří a oblékají jako 
trojrozměrné v počítači. 





vě stojí a co dělá, byli na těchto 
místech asistenti s cedulemi. Poté 
se natočené scény předaly k po- 
čítačovému zpracování, kde byla 
do „prázdných míst“ počítačově 
vytvořena pohybující se Godzilla. 

Počítač se také 
často používá k re- 
tušování (opravo- 
vání) již natoče- 
ných scén. Pokud 
se scény historické- 
ho filmu natáčí na 
ulici moderního 
města, musí se 
V počítači „předě- 
lat“ soudobé pouliční osvětlení na 





osvětlení typické pro příslušnou 
dobu, dodělat historická fasáda 
domů apod. 

Díky pokroku ve světě počíta- 
čů dochází stále více k tomu, že 
jsou počítačově upravené scény 
stále více realistické. Podle někte- | 
rých filmových odborníků se jed- j a 





nou dočkáme toho, že se počíta- 









čovým specialistům tvořícím tri- scéna z filmu 7erminátor Il. 
ky podaří „oživit“ některé herce. 
Myšlenka je zcela jednoduchá. 
Ze starších filmů se například po- 
čítačově zkopíruje obličej Marilyn 
Monroe, který se pak „natáhne“ na 
počítačově vytvořenou postavu. 
Tuto postavu pak stačí rozpohy- 
bovat a „zasadit“ do příslušné scé- 
ny (která může být také vytvořena Scéna z filmu Spawn. 
počítačem). Kdy se dočkáme no- 
vého filmu s Marilyn Monroe? 





Scéna z filmu Casper. 





Nechme se překvapit. Možná že 
už to nebude dlouho trvat! 


Jak poznáte digitální triky? 


Temné scény: Noční scény, temná zákoutí a deštivé bouře jsou ve filmech používány hlav- 
ně k tomu, aby lehce skryly menší vady u dotvořených triků a efektů. 
Chybějící detaily: U záběrů na různé efekty vytvořené počítačem (monstra, obludy, explo- 


ze...) převládá většinou celek. Bližší zaměření kamery na počítačem vytvořený objekt by 
totiž prozradilo chybějící detaily a nepřesnosti. 

Krátké a rychle se střídající scény: Čím déle je možno se na scénu dívat, tím větší je 
nebezpečí, že si divák všimne nepřesností v počítačovém triku. Proto jsou scény se speci- 
álními efekty co možná nejkratší a rychle se střídají. 
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Akádemie 


CHIP Akademie 
Vogel Publishing, s. r. o. 
Sokolovská 73 
186 21 Praha 86 
tel.: 2180 8211 
nebo 2180 8212 
fax: 2180 8900 


24.1. - 28.1. 

MS Power Point97/2000 
prezentace D 

Internet pro uživatele 

a tvorba WWW stránek D 
Nebojte se počítače 0 
602pro PC Suite D 

MS Word krok 

za krokem 0 


31.1.- 4.2. 

MS Office 97 D 

MS Access 
programování D 

MS Outlook97/2000 0 
Manažer firmy 0 
Corel Draw 

začínáme s grafikou 0 


7.8. — 112 

Windows 95/98 

— základy systému D 
FrontPage98 D 

Visual FoxPro 

— základy pro uživatele D 
Nebojte se počítače 0 
MS Excel pro uživatele 0 
MS Excel pro pokročilé O 


14.2. — 25.2. 
Rekvalifikační: 

Základy obsluhy 
osobního počítače C 
Rekvalifikační: Obsluha 
osobního počítače C 
Rekvalifikační: Obsluha 
PC pro sluchově 
postižené se zaměřením 
na administrativní práci C 
MS Word pro uživatele D 
MS Word pro pokročilé D 
602 pro PC SUITE 0 


ECDL — testy základní 
počítačové gramotnosti 
v rámci EU 


7.2.-9. 2. 

MS Excel pro uživatele 0 
Uživatel databáze 

MS Access D 


78-12. 
MS PowerPoint 
prezentace firmy D 


24. 1.-25.1. 
Internet — seznamte se!0 
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Jak mám propojit Word a kres- 
licí program, abych mohl pro- 
pojit článek s obrázkem? 
Možností, jak propojit obrázek 
s dokumentem, je několik. 


Vkládání obrázku 

uloženého v souboru 

Máte-li obrázek uložen v souboru, 
který umí Word načíst, můžete ten- 
to obrázek vložit následujícím způ- 
sobem. Klikněte v dokumentu 
Wordu na místo, kam chcete ob- 
rázek vložit. Poté z nabídky Vlo- 
žit vyberte příkazy Obrázek a Ze 
souboru. 


Dn io Ami nu odhání: - Biely Koneční M Su kč 


DEW.: 80. Dopisy čtenářů 


V se ptáte, ... 


Objeví se dialogové okno pro 
vyhledání souboru. Vyhledejte pří- 
slušný soubor s obrázkem, zkon- 
trolujte nastavení parametrů 
a klikněte na tlačítko Vložit. 

Parametry jsou tři zaškrtávací 
políčka. Je-li zaškrtnuta položka 
Připojit k souboru, Word vloží 
do svého dokumentu odkaz na 
soubor s obrázkem. 

Položka Uložit s dokumen- 
tem udává, zda se má kopie ob- 
rázku stát součástí dokumentu. 
Tato položka je přístupná pouze 
tehdy, je-li položka Připojit 
k souboru zaškrtnuta. 

Není-li položka Připojit 
k souboru zaškrtnuta, stane se 
obrázek součástí dokumentu bez 
ohledu na to, jak je nastavena po- 
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4. Klikněte na slou- 
pek s obrázkem. 
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2. Znabídky Vložit vyberte 
Obrázek a Ze souboru. 
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ložka Uložit s dokumentem. 
Chcete-li, aby se při každém ote- 
vření dokumentu Wordu obrázek 
znovu načetl, zaškrtněte položku 
Připojit k souboru a zrušte za- 
škrtnutí u položky Uložit 
s dokumentem. To je dobré 
v případě, kdy obrázek není úpl- 
ně hotový a budete na něm pra- 
covat souběžně s textovým doku- 
mentem. V opačném případě 
ponechte nastavení těchto dvou 
parametrů tak, jak je Word nabízí. 

Třetím parametrem je Zobrazit 
přes text. Chcete-li, aby se obrá- 
zek choval jako běžný text, zrušte 
zaškrtnutí tohoto. políčka. 
V případě, že chcete obrázek 
umístit před text nebo za něj, pří- 
padně nastavit obtékání obrázku, 
ponechte políčko zaškrtnuté. Toto 
nastavení můžete kdykoliv změnit 
tím, že na obrázek kliknete pra- 
vým tlačítkem myši a z nabídky 
vyberete příkaz Formát obrázku. 
V dialogovém okně klikněte na 
záložku Pozice a na kartě uprav- 
te hodnotu Přes text. 


Vkládání obrázku 

přes schránku 

Další možností, jak vložit obrázek, 
je využití schránky. Obrázek ote- 
vřete v příslušném programu 
a vložte obrázek nebo jeho část 
do schránky. Poté přejděte do do- 


6.Klikněte na tlačítko Vložit. 


k) 


5. Nastavte parametry. 









Nejprve klikněte pravým tlačítkem myši na obrázek. 
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Na kartě upravte na- 
stavení položky Přes 


text. 





Dopisy čtenářů L E- TÁRNA 


kumentu ve Wordu, klikněte na místo, kam 
chcete obrázek vložit, a z nabídky Úpra- 
vy vyberte příkaz Vložit. 


Úpravy obrázku 

Chcete-li změnit velikost obrázku, způsob 
obtékání textem či jeho ukotvení v textu, 
klikněte na obrázek pravým tlačítkem myši. 
Z nabídky vyberte příkaz Formát obráz- 
ku. Tím zobrazíte dialogové okno, ve kte- 
rém lze tyto parametry nastavit. Chcete-li 
obrázek umístit před text nebo za něj, ujis- 
těte se, že je na kartě Pozice zaškrtnuta 
položka Přes text. Potom vyvolejte pravým 
tlačítkem nabídku a vyberte příkaz Pořa- 
dí. Z této nabídky pak použijte buď příkaz 
Přenést před text, nebo příkaz Přenést 
za (ext. 
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Máte problém? 
Napište nám. 


Svoje dotazy posílejte 
na adresu 


Vogel Publishing, s. r. o. 


CHIP Akademie 
> P.O. BOX 77 
186 21 Praha 86 


Odpovědí budeme 
postupně zveřejňovat. 





Tuto nabídku vyvoláte tím, že kliknete 
pravým tlačítkem myši na obrázek. 








Pro přenesení obrázku 
před text nebo za něj 


použijte tyto příkazy. 





inzerce 
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ECDL - nová etapa počítačové vzdělanosti 


Co je vlastně ECDL (European Computer Driving Licence)? Jedná se o mezinárodní osvědčení 
počítačové gramotnosti, které je uznáváno již ve čtrnácti zemích Evropské unie a v JAR. 
Nositelem oprávnění k certifikaci je v ČR výhradně Česká společnost pro kybernetiku a informatiku. 


mohou přípravné kurzy 1 testy samé absolvovat v naší CHIP Akademii. 


kk 
* * 
* ECDL * | 


* * 
* eh 


Naše vzdělávací středisko požádalo o akreditaci a znamená to, že případní zájemci (jednotlivci či celé firmy) 


Tento certifikát se skládá z 6 praktických a jednoho teoretického modulu: 


» Základy informačních technologií 


» Používání PC a správa souborů 
» Textový editor 
» Tabulkový kalkulátor 


tel. 2180 8211, 21808212 

fax 2180 8900 

E-mail: chipakademie(©vogel.cz 
www.vogel.cz/akademie/ecdl 


im = —= 


= — 


Co všechno musíte znát, pokud se rozhodnete získat toto osvědčení 


» Databáze 


» Grafické možnosti PC a způsoby a možnosti grafické prezentace 


» Služby informační sítě 


Informujte se u nás, rádi zodpovíme vaše další dotazy! 


CHIP Akademie 
P.0.BO0X77 
Sokolovská 73 
186 21 Praha 86 


Akademie 
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Příští číslo vyjde 2. února 2999 


Barevné tiskárny za babku 


Test levných inkoustových tiskáren. 


M o o v s No bo 
Řidičák na pocitac 
Seriál návodů k přípravě na testy ECDL 
pokračuje — tentokrát s Excelem. 


Jak správně zapojit tiskárnu 


Podrobný návod krok za krokem. 


Úpravy zvuku v počítači 


Další ze série článků o práci se zvukem. 


Seznam inzerátů 


Jméno firmy Telefon Strana 
SOMPUTER CITY, BO zssidaedsdaiěkkkích As) botě 0 e POP a 
GCONTACTEL, Praha .........oo ooo 02/33 08 B3305. czzueucasiuéaosieséeseane based de 4 
MB 15 p ZR 35 
KASTNER software, Kostelec na Hané ...... 0508/37 4414 aeasiuoeoinaaaadsVonaasoovsakd ny sos sonašaé 5 
MAGICWARE, Praha... 221 DB 2005: asáinieninišanenakiasíěniaozsasRas sa buntssé 32 


Za obsah inzerce ručí zadavatel. 


Firma 
Jméno a příjmení 

Ulice a číslo 

PSČ a obec 

IČO DIČ 
Bankovní účet 

Tel. Fax 
E-mail 









CO Půlroční (12 čísel) za 348 Kč 





Typ předplatného: © Celoroční (24 čísel) za 672 Kč 


Způsob platby: 
(jen v CR) na výše uvedenou adresu. 
U sporožira uveďte specifický symbol účtu. 


ČO takto prosím zaškrtněte svou volbu Tento kupon platí do 7. 2. 2000 


Při proplacení zálohové faktury zkontrolujte správnost veškerých uvedených údajů, aby Vám mohl být zaslán správný daňový doklad. 
Nebude-li uvedeno IČO, DIČ, nemůžeme Vám po zaplacení zaslat daňový doklad. Zjištěné chyby nám prosím ihned sdělte 
(tel.: 02/ 21 80 89 44, fax: 02/21 80 89 00, e-mail: abonence.ppk © vogel.cz). 
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